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Lieben Sie das, was Sie tun, nehmen Sie sich Zeit fur das, was Sie beruhrt.
Erleben Sie eine der besten Nah- und Stickmaschinen, entdecken Sie die

Designer Epic| 3

UNUBERTROFFEN IN DER LEISTUNG | HERAUSRAGENDE AUSSTATTUNG | EINZIGARTIG IM DESIGN

« Lassen Sie sich fuhren fur aufSergewohnliche Sticheffekte im Nahbereich!
Die neue lasergefuhrte Stichtechnik gibt Ihnen den Nahweg vor.

« Zierstiche oder Nahtechniken lassen sich durch eine Stichvorschau optimal planen, platzieren
und kontrollieren.

« Scannen Sie lhren Stickrahmen flr eine leichte Platzierung von Stickmotiven, kontrollieren Sie
Farbharmonien schon vor dem Stickvorgang.

« GewufSt wie - die JoyOS-Advisor™ Funktion steht mit integrierten Tutorials und Ratgebern fur
die Anwendung von besonderen Stich-, Nah- und Sticktechniken zur Verflgung.

« Sie sind der Stich-Designer, verandern Sie integrierte 9 mm Stiche nach Ihren Wunschen oder
erstellen Sie neue Stichmotive. Ihrer Kreativitat sind keine Grenzen gesetzt.

« Verbinden Sie die Designer Epic™|3 mit dem mySewnet™ Okosystem und erhalten Sie
Zugang zur mySewnet™ Library, zur mySewnet™ Cloud, den mySewnet™ Apps und dem
mySewnet™ Blog.

« Mit dem IDF-System lassen sich Stofflagen, perfekt verarbeiten. Stofflagen werden gleichmafSig
transportiert, von oben und von unten.

« Die integrierte NahfufSerkennung unterstutzt Sie bei der richtigen Wahl lhres Nahfulses zum
gewdunschten Stich.
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ERSTE SCHRITTE UND SETUP

DAS EINRICHTEN DER DESIGNER EPIC™|3 MIT DEM WIFI-NETZWERK VERBINDEN

Das Einrichten der Designer EPIC™|3 nimmt die wichtigsten Einstellungen fur die Anwendung der Maschine Verbinden Sie als nachstes lhre Designer EPIC™|3 mit dem WiFi- Netzwerk im Meni Einstellungen/
fur Sie vor. Verwenden Sie die Pfeiltaste der angezeigten Bildschirmansicht nach dem Einschalten lhrer Settingse. Wechseln Sie die Ansichten des Menus fur Einstellungen durch den Pfeil oben links lhrer
Maschine, um die Anwendungen und Einrichtungsoptionen kennenzulernen und auszufiihren. Folgen Sie Maschine. Unter dem Menlpunkt Connectivity & Software/Konnektivitat & Software, sehen Sie die
den Anweisungen auf den Bildschirmansichten bei Verwendung der Pfeiltaste 0 Einstelloption fir WiFi. Klicken Sie auf den nach rechts zeigenden Pfeil.

1. Wahlen Sie lhr Netzwerkeaus. Geben Sie Ihr Passwort fur Ihr WiFi Heimnetzwerk ein@.

Verbinden Sie als nachstes Ihre Designer EPIC™|3 mit mySewnet™. Melden Sie sich mit Inrem mySewnet™
Konto auf Ihrer Designer EPIC™|3 an, um alle Vorteile von mySewnet™ nutzen zu kénnen@.

Designer Epic""‘ 3

Das Setup kann nachtraglich Uber das Menu Einstellungen fir verschiedene Einstellwerte vorgenommen
werden. Klicken Sie in diesem Fall auf Setup Latereund bestatigen Sie das Popup-Fenster mit Confirme.

1. Tippen Sie zum Anmelden des mySewnet™ Kontos auf die Schaltfliche mySewnet™ im Menl
Einstellungen und melden Sie sich mit Ihren Benutzerdaten an.

2. Sie haben noch kein mySewnet™ Konto? Scannen Sie den QR-Code auf dem Color-Touch-Screen mit
Ihrem Smartphone, um ein mySewnet™ Konto anlegen zu kdnnen. Sie kdnnen ein Konto auch tber
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Fine-tune your Cameraand Projecton Fine-tune your Cameraand Projecton die Website www.mysewnet.com erstellen.
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http://www.mysewnet.com/
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3. Haben Sie sich mit dem WiFi-Netzwerk verbunden und mit lhrem
mySewnet™ Konto angemeldet, sehen Sie auf dem Startbild-
schirm Ihrer Designer EPIC"|3 den Menupunkt mySewnet™ Blog
unter den MenUpunkten Nahen/Sewing und Sticken/
Embroidery. Der JoyOS-Advisor™ und Bedienungsanleitung/
User’s Guide werden ebenfalls auf dem Startbildschirm
angezeigt.

Der mySewnet™ Blog ist der Newsfeed lhrer Maschine und bietet

Ihnen kreative Ideen und hilfreiche Tipps rund ums Nahen und
Sticken.

DIE FUNKTION DES JOYOS-ADVISOR™

Designer Epic | 3 2N ORS]

Guten Tag.

Epicd

Der JoyOS-Advisor™ unterstutzt Sie mit Schritt fir Schritt Anleitungen, Tutorials und Informationen zum
Nahen, Quilten und Sticken. Er berat mit Informationen zu Zubehor und Stickvliesen.

BEDIENUNGSANLEITUNG

Die vollstandige Bedienungsanleitung ist in lhrer Maschine integriert. Sie kdnnen nach Kategorien oder

nach Indexangaben Inhalte der Anleitung durchsuchen.

_______________________________________________________________________________________

Hinweis: Aktualisieren Sie lhre Designer EPIC™|3 per WiFi-Funktion.
Um kabellos auf die neueste Maschinen Firmware zugreifen zu kénnen, bendtigen Sie eine Netzwerk-

verbindung per WiFi. Bei angeschlossenem WiFi sucht Ihre Maschine automatisch nach Firmware-Updates.
Steht eine neuere Firmware-Version zur Verfigung erhalten Sie eine Meldung, um lhre Maschine zu aktualisieren.

_______________________________________________________________________________________

NAME VERGEBEN

1. Sie konnen lhre Maschine benennen.o

Im Menupunkt Personalize/Personalisieren in den Einstellungen
unter Machine Nickname/Maschinenname konnen Sie dies vor-
nehmen.

2. Die Benennung lhrer Maschine ist hilfreich fur die Ubertragung
von Stickdesigns von einem mySewnet™-fahigen Gerat oder einer
mySewnet™-fahigen Anwendung. Der Sendevorgang von Designs
wird so erleichtert, da dies die Zuordnung der zu sendenden Designs,
oder Stiche, oder Hintergrundbilder erleichtert, insbesondere, wenn
Sie mit mehreren gleichen Modellen arbeiten. So kénnen Sie zwischen
Maschine(n) und PC/Smartphone gut unterscheiden.
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FARBTHEMA WAHLEN
Andern Sie im Einstellungsmen( das Farbthema/Color Themes Lisnassbaeliy 2808
far die Bildschirmoberflache Ihrer Maschine. Sie kénnen die Bild- e e
schirmfarben Ihres Touchscreens mit den zur Verfligung stehenden . S
Bildschirm Farbthemen/Color Themes anpassen. Offnen Sie dazu e
Personalize/Personalisieren e und wahlen Sie aus den zur Ver-
figung stehenden Méglichkeiten. Es stehen die tag- und nachtabge- 0 = °=
stimmte Bildschirmthemen flr die Designer EPIC™|3 Bronze, und die = S
Designer EPIC™|3 limited Editions zur Verflgung. o o=
. Hinweis: Uber die Pfeiltaste oben links im Men( der Maschine | O“ 0=
E gelangen Sie Ansichten zuriick. E e ——
_____________________________________________________ Text Leiste unten { o]
‘Anpassung der Arbeitsflache o
Bildsehirm sperren (o ]
abspislen ©
Always Sheve Timer in the Top Bar (o ]

WEITERE EINSTELLUNGEN ODER UNTERSTUTZENDE FUNKTIONEN

Erhalten Sie Informationen zu der Anwendung der mySewnet™ Library. Sie haben die Méglichkeit Uber
das beiliegende GRATIS mySewnet™ Abonnement, den Design Streaming Dienst mySewnet™ Library fiir
30 Tage gratis zu verwenden. Mit diesem Abonnement kdnnen Sie nicht nur Designs streamen, sondern auch
Stickmotive gestalten. Mit dem in lhrer Maschine beiliegenden Abotest Bundle, erhalten Sie auch die
Sticksoftware Testversion mySewnet™ Platinum, um Stickdesigns fur Ihre Nahideen individuell zu gestalten.

SCHNELLHILFE

Mit dem Fragezeichen auf den verschiedenen Bildschirmansichten Ihrer Designer EPIC™|3 erhalten Sie beim
Antippen des Fragezeichens und eines zu erklarenden Bildschirmsymbols, Informationen zu den Symbo-
len und deren Anwendung in einem Popup-Fenster angezeigt.

COLOR-TOUCH-SCREEN GESTEN

Der Color-Touch-Screen lhrer Maschine wird Uber Gesten gesteuert. Kontrollieren Sie beispielsweise die
Position, die Drehung oder die Ansichtsgrof3e eines Designs. Driicken Sie lange oder doppelt, um weitere
Funktionen am Color-Touch-Screen ausfuhren zu kénnen.

__________________________________________________________________________________

SO AKTIVIEREN SIE IHR PROBEABONNEMENT!

Zur Verwendung eines mySewnet™ Abo-Codes melden Sie sich mit einem vorhandenen mySewnet™
Konto auf www.mysewnet.com an oder legen vorher ein neues mySewnet™ Konto an.

Zum Aktivieren eines beliebigen Abo-Codes auf www.mysewnet.com ganz unten auf der Startseite
auf , Aktivieren Sie den mySewnet™ Code — Erste Schritte” klicken oder diesen Link verwenden. >>

__________________________________________________________________________________


http://www.mysewnet.com/
http://www.mysewnet.com/
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DER STARTBILDSCHIRM

NAHMODUS START

Um in den Nahmodus lhrer Designer EPIC™|3 zu gelangen, tippen
Sie auf dem Color-Touch-Screen fir die Auswahl Nahen/Sewing.
Sie gelangen in den JoyOS-Advisor““ﬂ Ihrer Maschine.

STICKMODUS START

Um den Stickmodus der Designer EPIC™|3 zu starten, tippen Sie auf
dem Color-Touch-Screen fir die Auswahl Sticken. Sie gelangen in
den Stickmodus.

Hinweis: Uber die Schaltfliche links oben im Stickmodus der
Designer EPIC™|3 kommen Sie zurlick in den Nahmodus.
Zum Startbildschirm werden Sie geflihrt, wenn Sie das Home
Symbol fiir Husqvarna® VIKING® antippen.

JOYOS-ADVISOR™ START @

Die JoyOS-Advisor™ Funktion @ ist jederzeit zuganglich. Sobald
Sie auf Nahen/Sewing tippen gelangen Sie in die Ansicht ,,JoyOS-
Advisor™ Nahen”. Durch Antippen der Schaltflache JoyOS-Advisor™
konnen Sie aus animierten und integrierten Nahanleitungen, Tutorials,
erste Schritte, oder Techniken und Lernprogramme fur lhre Anwen-
dungsunterstitzung wahlen.

BEDIENUNGSANLEITUNG

Durch Antippen von Bedienungsanleitung/User’s Guidee
kénnen Sie auf das vollstandige Benutzerhandbuch Ihrer Maschine
zugreifen. Das Benutzerhandbuch enthalt samtliche Informationen
uber Ihre Nah- und Stickmaschine.

MYSEWNET™ BLOG

Haben Sie sich mit dem WiFi-Netzwerk verbunden und mit lhrem
mySewnet™ Konto angemeldet, sehen Sie den Menupunkt
mySewnet™ Blog eauf dem Startbildschirm Ihrer Designer EPIC™|3
angezeigt.

Hilfe zum Einrichten eines mySewnet™ Kontos
erhalten Sie im Mend Einstellungen.

Hinweis: Wenn lhnen ein mySewnet™ Blog Projekt Ihrer Maschine
gefallt, konnen Sie die Anleitung dazu lesen und eventuelle enthaltene
Designs direkt aus dieser Anleitung anwahlen. Das Design oder der

Stich lassen sich auch in lhrer mySewnet™ Cloud speichern.

Designer Epic |3

Guten Tag.

2 HOR

o N i
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ANSICHTSWECHSEL

Der Ansichtswechsel der mySewnet™ Blogthemen, erfolgt Uber die Schaltflachen oben links in der
Bildschirmansicht. Verlassen Sie die mySewnet™ Blog Ansicht Uber den Pfeil links oben in der Menlileiste.

1534 S Designer Epic|3 NN
e E g < = Lil 'Q\
= jus i
mySewnet Blog 7 Fiter = ur: mySewnet Blog 7 Fiter
6 Introducing Project-in-the-Hoop: Cards Edition! =
Launch of a fun and creative update to mySewnet Software % - "Tp‘ .
Subscriptions. ( ',“‘" - 1- e

Einfiihrung in Project-in-the-Hoop: Kart...

Neu! Gestalten Sie GruRkarten mit dem
neuen Update der mySewnet Sticksoftwa...

on Haddu Mahrchen?
Easter Carrots

= Karotten schnell im Stickrahmen gestickt!
Embroider carrots for Easter! FREE DESIGN!

Unwrap our Gift!
Subscribe to mySewnet Software now and get 30% off for 12 manths

> S = T
b o !
< I e ﬁ I i

Fiir Fuchs und Katz'  ist auch noch Platz!
Mach' Dich bereit fiir die 5. Jahreszait!

Happy Holiday Hearts! Gliicks-Flow!

Get the Free Design and create Hot Pad Hearts!

. During Advent... o <
> Y Q° &
& M. :
Zur Adventszeit... Zur Adventszeit...
Beautiful table runner with embroidery! Ruckzuck Deko fir Deinen

vorweihnachtlichen Adventstisch!
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NAHBEGINN - NAHMODUS

EINFADELN UND SPULEN - UBER DIE
JOYOS-ADVISOR™ FUNKTION

Wie Sie spulen, die Spule einsetzen, sowie den Oberfaden
einfadeln, erfahren Sie im JoyOS-Advisor™ Ihrer Maschine.

1. Fur Informationen zum Spulen, wahlen Sie Uber den
JoyOS-Advisor™ die MenUauswahl , Erste Schritte” an .

2. Tippen Sie auf die Kategorie , Erste Schritte”.
3. Tippen Sie auf ,Spulen”. Die Anleitung dazu wird angezeigt.

4. VergrofSern Sie das Ansichtsfenster so, wie Sie es bendtigen
uber das gepunktete Dreieck.

5. Lesen Sie die Anleitung zum Spulen Schritt fur Schritt durch
und/oder sehen Sie sich animierte Sequenzen an. Spulen Sie
Unterfaden fur Ihre Designer Epic™|3.

Hinweis: Flr Videos wahlen Sie die Einstellung fur Sequenzanzeige
oder fur die Anzeige des kompletten Clips links im Abspielmodus
aus. Die Ansicht schlief3en Sie Uber das x links im Fenster fur die
Erklarung zum Spulen.

6. Offnen Sie anschlieBend die Anleitung zum Einsetzen der
Spule und zum Einfadeln des Oberfadens. Wie Sie den auto-
matischen Nadeleinfadler benutzen, erfahren Sie unter
JErste Schritte” — Nadel einfadeln/Thread Needle.

7. Schlief3en Sie noch offene Anleitungs Ansichten. (x)

8. Verlassen Sie den JoyOS-Advisor™ Uber die Pfeiltaste in der
oberen Bildschirmansicht.

Hinweis: Der Oberfaden wird vollautomatisch per Tastendruck E
eingefadelt. Die Nadel wird immer in die perfekte Einfadelposition |
gebracht. Verwenden Sie gerne auch unterschiedliche Garnrollen-
grofsen. Dank Teleskop-Schiene kann die Granrolle unterschiedlich i
grofs sein, denn der Faden wird immer perfekt geflhrt. Fir unter-
schiedliche Garnrollengréf3en wahlen Sie aus den verschiedenen |
Garnrollaufsatzen aus lhrem Zubehor. :

Designer Epic |3 I NOR
- D

Erste Schritte
s Abichnitt #klirt Ihnen die Grusdlagen der Maiching wie 2 8. das Dnfideln der Maiching,

A=l [
@b

Insrting the Bobbin fayne

Spulen einlegen >>

DER SEWING ADVISOR® - DIE EXKLUSIVE NAHBERATER
FUNKTION VON HUSQVARNAP® VIKING®

Sobald Sie auf dem Startbildschirm die Schaltflache Nahen/Sewing
angetippt haben, gelangen Sie in den Nahmodus. Dort ist die
exklusive Funktion des Nahberaters bzw. des Sewing Advisors®
9 enthalten.
Wahlen Sie die Qualitat Ihrer zu vernahenden Stoffart esowie
die gewlinschte Néihtechnike. Die exklusive Funktion Sewing
Advisor® wahlt den optimalen Stich, Stichbreite, Stichlange, Faden-
spannung und Nahfuldruck. Der Stich wird zusammen mit Empfeh-
lungen fur den optimalen Nahfufd und der idealen Nadelstarke bzw.
-typ auf dem Color-Touch-Screen, mit Informationen zur Nah-
technik, angezeigte. Uber das x links oben im Popup-Fenster
schliefSen Sie die Informations Ansicht, mit den Pfeiltasten navigieren
Sie die angezeigten Informationen.

WEITERE AUSWAHLMOGLICHKEITEN DES
JOYOS-ADVISOR™

DER QUILTRATGEBER

Erfahren Sie mehr Uber verschiedene Quilttechniken sowie Quiltzu-
behor Ihrer Maschine.

ERSTE SCHRITTE

Dieser Abschnitt erklart Thnen die Grundlagen der Maschine, wie
zum Beispiel das Einfadeln, oder das Anbringen von optionalem
Zubehor.

NADELRATGEBER

Erfahren Sie mehr Gber die Nadelsorten und Anwendungen von
Husqvarna® VIKING®.

Welche Nadeln verwenden Sie zum Quilten, Crazypatchen, Frei-
handnahen oder fur spezielle Nahtechniken lhrer Maschine.

INTEGRIERTE FUNKTIONEN

Die integrierten Funktionen ermdglichen lhnen das Gestalten von
Stichfolgen oder das Erstellen von neuen Stichen. Blattern Sie durch
diese Kategorie zum Erlernen hochwertiger Anwendungsfunktionen.

STICKPROJEKTE

Erhalten Sie ausfuhrliche Anleitungen zu den integrierten Sticktech-
niken lhrer Maschine.

Designer Epic’”‘ 3
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ZUBEHOR

Es steht ein breites Sortiment an Zubehor von Husqvarna® VIKING®
fur IThre Maschine zur Verfugung. Wie Sie es verwenden, erfahren

Sie in dieser Kategorie.

STICKVLIESRATGER

Verwenden Sie zum Nahen schonster Ziereffekte, fur Quiltreliefs
und Stickprojekte Stabilisatoren von Husqgvarna® VIKING®.
Blattern Sie daftir durch den Stickvliesratger.

i Hinweis: Informationen zu den exklusiven Stichtechniken sind
. unter ,Nahen” und dann auf der Registerkarte” Exklusive
. Stichtechniken” enthalten.

neu gewahlten Stoffart in den Sticheinstellwerten an.

Designer Epic |3 B20O&
Sie haben sine grod Tuterials, die 5 for durch
:tmm ertgbaren Mahtechniken. O Joy03 ADVISOR™-funktion
telt wofort den besten Sixh die Stichbrete, Sschlange. Oberfaderipanrurg/-ntedung

2 *®
— ——

Tachnik sin.

Offnen Sie den JoyOS-Advisor™ und wéhlen Sie nur die Stoffart, die Sie verwenden méchten und
tippen Sie anschliefend auf Neu Starten/Start New. Sie gelangen direkt in den Nahmodus.

Alle Stiche, die Sie fur Ihre Projekte auswahlen, werden fur Ihre gewahlte Stoffqualitat angepasst.
Die aktuell gewahlte Stoffart kann oben links in der Nahmodus Menutanzeige — Stoffwahl der
Designer EPIC™|3/Fabric Selection, jederzeit gewechselt werden. Die Stiche passen sich dann der

Designer Epic |3
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IB Kattun, Quittstoffe, Wollkrepp, merzerisierte Baumwolle, Samt
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STICH WAHLEN

Mit den integrierten Stichen der Designer EPIC™[3, kdnnen Sie Projekte individueller gestalten denn je. Auch
exklusive Stichtechniken stehen fur kreative Projekte zur Wahl. Omnomotionstiche bis zu 54 mm breit,
sorgen fur effektvolle Stichstrukturen. Wischen, Zoomen, und Personalisieren. Der Color-Touch-Screen
lasst sich wie ein Smartphone bedienen.

EINEN STICH UBER DAS MENUFENSTER ,,STICH LADEN"
WAHLEN

1. Offnen Sie den Nahmodus.
2. Tippen Sie auf das Symbol fur Stich Iadenc.

3. Das Stichauswahlfenster lasst sich vergrof3ern, indem Sie das
Dreieck in der linken unteren Eckeeantippen und ziehen.

4. Das gesamte MenUfenster lasst sich auf dem Bildschirm verschieben
indem Sie die Fensterleisteeoben rechts gedruckt halten und
dann das Fenster an eine beliebige Stelle bewegen.

5. Die verfligbaren Stichkategorien werden horizontal@aufgelistet.
Durch Wischen nach links oder rechts, kénnen Sie die verschie-
denen Kategorien ansehen. Wahlen Sie eine Kategorie durch
Antippen der Menﬁkategorieeaus. Unterstichkategorien e
sind links in der Ansicht zu sehen, mit Buchstaben und Ziffern
gekennzeichnet und zu aktivieren.

6. Durch Antippen eines Stichs im Stichauswabhlfeld, wird dieser in
den Nahmodus geladen, er erscheint in der Stichauswahl
dunkler markiert. Fur freie Sticht auf den Stichbereich, tippen
Sie erneut auf das Stich laden Symbol o Das Auswabhlfenster
wird eingezogen.

. Hinweis: Wenn Sie einen ausgewahlten Stich
. bearbeiten, die Stichbreite oder -lange anpassen
E maochten, konnen Sie dies mit der Stichbearbeitung/ B 2 & b
+ Edit Stitch vornehmen. Speichern  Stichwiede Freinandn  Vernahen  Stichf
. Alle Sticheinstellwerte sind sichtbar und anpassbar.

Uber die Pfeiltaste lassen sich die Bearbeitungs- =
optionen ein- oder ausblenden auf dem Color-
Touch-Screen. Das (i) gibt Informationen zu den
Symbolen, die nicht beschriftet sind.

POSITIONIEREN LANGE

FADENSPANNUNG o
e 0.0 — 7 e == 4.6
- e Ece n::

B g S @
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STICHBEARBEITUNG IM DETAIL

STICHBREITE

Sie kdnnen die StichbreiteNVidthomithilfe der Plus- und
Minuszeichen in der Steuerung verandern. Die Zahl zwischen
den Tasten, zeigt die Stichbreite in Millimetern an.

STICHPOSITIONIERUNG

Bei bestimmten Stichen mit einer Breite unter 9 mm ist es
maoglich, die Stichposition zu andern. Der Wechselschalter
zeigt entweder die Stichbreite oder die Stichposition

an. Verwenden Sie das Pluszeichen, um den Stich nach a

rechts zu bewegen, und das Minuszeichen
um ihn nach links zu bewegen.

STICHLANGE

Sie konnen die Stichlange/Length mithilfe der Plus- und
Minuszeichen verandern. Die Zahl zwischen dem Plus und
dem Minus zeigt die eingestellte Stichlange in Millimetern an.
Die veranderte Zahl wird farbig hinterlegt angezeigt.

STICHDICHTE

Der Stichdichteregler stellt die Dichte/Density ein, den Ab-
stand zwischen den einzelnen Satinstichen, die den gesam-
ten Stich ausmachen. Haben Sie einen Stich mit Stichdichte
gewahlt, kénnen Sie diesen anpassen. Die Dichte hat keinen
Einfluss auf die tatsachliche Stichlange des gesamten Stichs.
Der Wechselschalter 9 zeigt entweder die Stichlange
oder die Stichdichte an.

SPIEGELN @

Um Stiche oder Stichfolgen horizontal zu spiegeln, tippen Sie
die Option Spiegeln langs (linkes Symbol) an. Um Stiche oder
Stichfolgen vertikal zu spiegeln, tippen Sie die Option Spiegeln
quer (rechtes Symbol) an. Uber die i-Taste erhalten Sie dies-
bezlgliche Informationen.

ZUTEILUNG

Fadenzuteilung/Thread Portioning @) steht fiir die Ober-
faden Spannungsoption, die patentierte deLuxe™ Stitch
System Funktion der Designer EPIC™|3. Sie regelt den Span-
nungswert des Oberfadens automatisch. Sensoren messen
die bendtigete Fadenmenge fur Stoff, Stich oder Design.
Uber den Wechselschalter @) kann eine herkdmmliche
Fadenspannung gewahlt werden. Sie ist beispielsweise
automatisch bei Geradstichen oder Quiltstichen aktiviert.

= s0 4 = 45 i - 50 i
B 3% & 2 f & R’
Speichern ih Stichfolge  Stitch  Angleiche
=
Stich bearbeiten (1) \& i e
BREITE a | LANGE 0 | | FADENZUTEILUNG ol
— 70 |+ — a0 |+ — s+

B, 2 & X 4 o [[

Speichern Stichwiede Freihandn Vernahen  Stichfolge stitch Angleiche
rholung. - dhen erstellen  Creator n

>z

Stich bearbeiten /(1) & \,ﬂ« o
BREITE a LANGE 0 FADENZUTEILUNG o

— 70 + = 0 B — 50

B, 2% & X g o [

Speichern  Stichwiede Freihandn Vernahen Stichfolge Stitch Angleiche
rholung. - dhen erstellen  Creator n

=
Stich bearbeiten N/ (1) \& i e
BREITE o LANGE 0 FADENZUTEILUNG o

— w0+ = 0 B — 50 -

B 3% & X 4 o [

Speichern  Stichwiede Freihandn Vernahen Stichfolge Stitch Angleiche
rholung. - dhen erstellen  Creator n
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deLuxe™ Stitch System

Die Designer EPIC"|3 verfligt Gber das hochwertige deLuxe™ Stitch System. Diese Fadenspannungs Techno-
logie sorgt fir eine optimierte Fadenfuhrung auch bei der Verwendung von Metallic- oder Spezialgarnen.
Diese Garnarten werden gerne zum Sticken oder fiir dekorative Zieroptionen im Nahmodus verwendet.
Mehrere Sensoren messen die Stoffdicke und regulieren dann die daflr benétigte Fadenmenge.

FUr bestimmte Techniken/Zubehore ist entweder die Fadenzuteilung oder die Fadenspannung wahlbar.
Stichergebnisse genaht oder gestickt mit dem deLuxe™ Stitch System, fallen insgesamt feiner aus, denn
die Fadenmenge wird dem Stich oder dem Design in Abhangigkeit der Stoffstarke zugeteilt.

NAHFUNKTIONEN 28> _ Mzglgmfﬁﬁf

TAPERING

Mit der Funktion Tapering entstehen dekorative Ziereffekte flr noch
mehr kreative Moglichkeiten. Die Winkel der Anfangs- und Endstiche
lassen sich vielseitig einstellen. Der Stich beginnt schmal, wird wah-
rend des Nahens verbreitert und am Stichende wieder verschmalert.
So entsteht der typische Tapering Effekt.

1. Die Tapering-Befehle werden angezeigt, sobald Sie einen Stich
wahlen, der sich dafur eignet. Dies wird durch das Tapering
Symbolaangezeigt. Wabhlen Sie beispielsweise Stich C 1.16.

2. Tippen Sie anschlielend das Tapering-MenU an, Sie kdnnen
verschiedene Winkel fiir den Anfang und/oder das Ende @
des Stiches wahlen.

3. Wabhlen Sie zwei Tapering Winkel. Sie konnen beide Winkel
gleichzeitig fir Anfang und Ende vergeben. Sind die Winkel
eingestellt, kdnnen Sie nahen.

4. Hat der Stich beim Nahen die gewUinschte Lange erreicht, tippen
Sie auf die Ruckwartsnahtaste an der Maschinenfront.
Der Tapering-Stich wird dann zu Ende genaht.

5. Wenn Sie am Anfang oder am Ende des Stichs kein Tapering
mehr winschen, wahlen Sie die Tapering-Option OFF/Aus.

17
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PATCHWORK-PROGRAMM

Mit dem Patchwork-Programm kénnen Sie eine exakt wiederholbare
Stichlange programmieren. Dies ist beim Quilten oder Tapern besonders
praktisch.

1. Zum Programmieren einer Stichlange tippen Sie auf Stichwieder-
hqung/Stitchrepeatﬂ und wahlen anschlieSend die Option
Patchwork-Programm@.

2. Nahen Sie die gewunschte Motivlange und betatigen Sie zum
Beenden der Naht die Riickwartsnahtaste. Die Riickwarts-
nahanzeige an der Maschine leuchtet, bis die letzte Wieder-
holung des Stichs genaht ist. Sobald die Lange flir einen Stich
so bestimmt wurde, ist die Schaltflache fur das Patchwork-
Programm deaktiviert.

3. Stattdessen ist nun das Einzelstich-Programm/Single Stitch
Program aktiviert und zeigt die Stichwiederholungen ane.

_________________________________________________________

E Hinweis: Uber die Funktion Creator Sequence/Stichfolge erstellen, '
' kénnen Sie gleiche oder unterschiedliche Stiche aneinanderfligen. ;
. Die Lange fir die entstande Sequenz wird lhnen im Sequence !
. Creator/Stichfolge erstellen Ansichtsfenster angezeigt. :
. Kombiniert mit der Einzelstich-Pogramm Funktion, konnen Sie I
. bendtigte Stichlangen einstellen. |

_________________________________________________________

w®T® B85 2 w®F O
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EINZELMUSTERPROGRAMM

1. Bestimmen Sie, wie viele Wiederholungen eines Stichs Sie nahen
mochten.

2. Wahlen Sie beispielsweise Stich F.4.3.

3. Tippen Sie auf Stichwiederholung/Stitchrepeat in der unteren
Mendleiste und wahlen Sie Einzelstich-Programm/Single
Stitch Program.

4. Stellen Sie die Anzahl der gewlinschten Stichwiederholungen
mithilfe der Plus- und Minuszeichen ein.

5. Die Anzahl der Wiederholungen wird zwischen den Tasten
angezeigt.

VERNAHEN
Nahen mit ausgewahlten Vernahoptionen.

1. Tippen Sie auf die Schaltflaiche Vernahen/Tie-Off in der unteren
Menlleiste.

2. Die Vernahoptionen Select All/Alle Funktionen auswahlen,
Beginning/Am Nahtanfang vernahen, End/Am Nahtende
verndahen und Thread Cut/Fadenschneiden sind auswahlbar.

3. Zum Ausfuhren der Option Am Nahtende vernahen, tippen Sie
auf End/Am Nahtende vernahen und betdtigen Sie beim Nahen
die Stopp-Taste an der Front der Maschine.

Die Aktionsanzeige leuchtet auf und zeigt somit an, dass die
Maschine den Stich fertigstellt und anschlieSend vernaht.

4. Wenn zusatzlich Fadenschneiden/Thread Cut angewahlt ist,
schneidet die Maschine nach dem Vernahstich automatisch den
Ober- und Unterfaden ab. Nadel und Nahfufs werden angehoben.

Verndhoptionen

Alles auswahlen

Eﬂ |=|;€'

‘Speichern  Stichwiede Verndhen
, - rholung

Ende ] [ Faden Abschneiden J
A

DeﬁgnerEpkﬁB

e8s ® O F @
B R U= EFulﬁz-mmmn-mmn. v
(3
r'? |

Uo{2rsls 1T
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A.l. TECHNOLOGY

DER INFOBEREICH

FUr gewahlte Stiche liefert der Infobereich oben im Bild- 704 (3
schirmbereich des Color-Touch-Screens Empfehlungen fir

3l o ‘ 3 raz | [ s-seiwartsnanmua

lhren Stich bzw. Thr Design. Das Infomend lasst sich durch
Antippen des Pfeils aus, bzw. einfahren und alle Stich-
informationen sind ablesebar. B vies

| e

r
A=

Die Anzeige der Symbole von links nach rechts:
+ Gewahlte Stoffart fur die Nahberaterfunktion
« Stabilisator verwenden

+ Nadelempfehlung

« Stichnummeranzeige

« Erkannter NahfuR an NahfuBhalter (A.l.) Il

+ Gewabhlte Vernahoption M Amnangvernanen
« Pfeil zum Ein- und Ausklappen der Infoanzeige

mw
&

Hinweis: A.l. Funktion ( A.l. = Artificial Intelligence = Kiinstliche Intelligenz). Diese integrierte
Technologie lernt mit den Anwendungen mit und kann auf Vorgange reagieren. In der Designer EPIC™|3
ist beispielsweise eine Nahfulserkennung integriert. Sie erkennt den angebrachten Nahfufl$ und vergleicht
mit dem empfohlenen Nahfuf3 fur den gewahlten Stich. Zur Zeit werden die im Lieferumfang enthaltenen
NahflfRe erkannt, die optionalen Nahfifle von Husqvarna® VIKING® werden in einem spateren Update
hinzugefugt.

1. Wahlen Sie beispielsweise Stich G.1.15. Der empfohlene Nahfuf$ ist der Nahfufs S.

2. Bringen Sie den Omnimotionfuf8 S an, er wird erkannt als angebrachter Nahfufs S.

3. Bringen Sie den Nahfufd H an, der Nahfufs H wird als erkannter NahfulS H im Infobereich angezeigt.
4. Die Empfehlung der Maschine stimmt nicht mit dem erkannten Nahfufd tberein.

5. Wechseln Sie auf den empfohlen Nahfufs S.

Hinweis: Das NahfuBerkennungssystem ermittelt, welchen Nahfuf$ Sie in die Maschine eingesetzt haben.
Weicht der zum Einsetzen ermittelte Nahfufd von der NahfuRempfehlung fur den gewahlten Stich ab,
dann meldet Ihre Maschine lhnen dies im Infobereich. Auch wenn das System ermittelt, dass Ihr Nahfufs
nicht korrekt angebracht ist, wird Ihnen dies gemeldet. Die Leistung der Funktion zur Nahfuserkennung
kann durch eventuelle optische Abweichungen am Nahful3 beeintrachtigt werden, beispielsweise durch
die Zimmerbeleuchtung, reflektierende Eigenschaften des Stoffes, Positionsabweichungen, Blockierungen
oder Veranderungen der NahfuRoberflache. Andern Sie nicht auf den empfohlenen N&hfuR und nahen mit
inkorrekt angebrachtem oder nicht empfohlenem Nahfuf3, verhindert dies Ihre Designer EPIC™|3 nicht.

Designer Epic""‘ 3
STICH SPEICHERN

Uber das Symbol Speichern/Save, kénnen Sie einen bearbeiteten Stich, einen Stich oder eine Musterfolge
permanent abspeichern. Tippen Sie auf das Diskettensymbol links unten auf dem Color-Touch-Screen, ein
Popup Fenster erscheint, vergeben Sie einen Stich- oder Dateinamen. Der Stich wird in Ihrer mySewnet™
Cloud oder wahlweise auf USB-Stick gespeichert. Sie konnen flr leichteres Wiederauffinden Ihrer Dateien,
Ordner anlegen.

Hinweis: Verwenden Sie einen Stich sehr haufig und in Abanderung der Standard Einstellungen, kénnen
Sie den Stich auch praktisch als Standardstich ablegen. Immer wenn Sie Ihre Designer EPIC™|3 anschalten,
erscheint dieser Stich zur direkten Verwendung. Er kann leicht Uberschrieben werden.

Drucken Sie dazu auf die Stichabbildung auf Ihrem Color-Touch-Screen, ein Popup Fenster zeigt verschiedene
Anwendungsoptionen. Verwenden Sie zum Speichern eines Stichs, der als Stichstandardanzeige angezeigt
werden soll, die Option Save as Default Stitch/Als Standardstich speichern.

Bearbeiten in Stitch Creator™
Seitwarts spiegeln

Lings spiegeln

Als Standardstich speichern
Infos iber den Nahmodus
Symbolleiste zurlicksetzen
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EINEN STICH UBER DEN DATEI-MANAGER LADEN

Tippen Sie auf den Datei Manager, um auf die Stiche in lhrem 883 o @ T
mySewnet™ Cloud Ordner bzw. auf die auf lhrem USB Gerat gespei- B BV e|3 |l omemommmmon. W
cherten Dateien zugreifen zu kdnnen. Durch Gedruckthalten 0 ﬁ
einer Stichdatei konnen Sie den entsprechenden Stich/Datei laden. 4
I ‘U

Die angezeigten Icons erklaren lhnen ihre Funktion, indem Sie auf f - ,

- . . : : ) e -
das Fragezeichen in der Top-Leiste Ihrer Maschine tippen und dann Y DEZO B XA N
auf das entsprechende Symbol. « e .

IDF™-SYSTEM (0

Die Designer EPIC™|3 hat fur jede Stoffart genau die richtige Losung: 18

den integrierten Synchrontransport, das IDF™-SYSTEM. Wie bei sinenseien v @ A (€
Industrienahmaschinen wird der Stoff von oben und unten gleich- - QB e e ®
zeitig transportiert. Dies sorgt fur eine absolut exakte Stofffuhrung. B B8 88
Bei feinen Stoffen wie Seide oder Viskose, verhindert der doppelte B 3 0% Mo B

Stofftransport ein Krauseln der Naht. Auch karierte oder gestreifte
Stoffe lassen sich durch den gleichmafSigen Stofftransport perfekt
zusammennahen. Bei Quiltarbei_‘_[en halt das IDF™-SYSTEM alle Lagen 28 w @@
zusammen und verhindert ein Uberdehnen der oberen Stofflagen. -

1. IDF™-SYSTEM aktivieren. Wichtig: Verwenden Sie nur NahfufSe
mit der rlckseitigen Aussparung in der Mitte, wenn Sie den
synchronen Stofftransport aktivieren.

2. Bringen Sie den Nahfuf$ daflr in die Position Extrahub. Ziehen
Sie den integrierten Dualtransport nach unten, bis er einrastet.

3. lhre Maschine besitzt einen IDF™-Sensor, der auslost, wenn Sie
das IDF™-SYSTEM aktivieren.

4. Wird ein Stich unter Verwendung des IDF™-SYSTEMS zu nahen
empfohlen und Sie aktivieren es nicht, erhalten Sie eine Popup
Meldung auf den Bildschirm.

5. Sie verfugen Uber einen 8-Segment Transport, selbst schwierige e 0 WS
Materialien erhalten so mehr Kontrolle beim Nahen und die o . s
Durchstichskraftverstarkung wird besonders bei dicken Stoffen e erE @
aktiviert, um auch durch extrem starke und dicke Stoffe nahen B b & L2 B

zu koénnen. Bis zu 150 NW Kraft erhalt die Nadel, um durch den
Stoff stechen zu kénnen.

DAS IDF™-SYSTEM IST IDEAL ZUM NAHEN EINER JEANSNAHT GEEIGNET
1. Falten Sie ein quadratisches Stuck Denim in der Mitte rechts auf rechts.
2. Wahlen Sie Geradstich A.1.2 und aktivieren Sie das IDF"-SYSTEM.

3. Nahen Sie an der Umbruchkante entlang, klappen Sie den Stoff auf und legen Sie einen doppeltgelegten
Saum nach links um.

4. Steppen Sie ihn knappkantig an der Saumkante ab, um so einen Jeanssaum zu nahen.

Designer Epic’”‘ 3

NADELPOSITIONEN

37 Nadelpositionen erleichtern das exakte Nahen und Absteppen, das Erstellen von Paspeln sowie das
Einnahen von Reillverschlissen. Mit der Spiegelfunktion kénnen Sie die Nadel in die exakt gleiche
Position auf der gegenUberliegenden Seite des Nahfufdes bewegen. Beim Nahen von Blindsaumen lasst
sich die Naht gut an den Stoffumschlag positionieren und ermdglicht so eine prazise Verarbeitung.

_____________________________________________________________________________________

Hinweis: Die im Lieferumfang enthaltene Geradstichplatte ist die perfekte Unterstitzung beim Nahen
von Geradstichen mit speziellem Zubehér und ideal fur den Stickvorgang. Sie verhindert ein Einziehen des
Stoffs unter die Stichplatte. Wenn Sie die Geradstichplatte anbringen, warnt Sie der Maschinensensor,
wenn Sie einen anderen Stich als einen Geradstich wahlen, um einen eventuellen Nadelbruch zu vermeiden.

_____________________________________________________________________________________

FREIHANDNAHMODI T T P

FREIHANDNAH-EINSTELLUNGEN

Wahlen Sie zwischen drei verschiedenen Freihandnahmodi sowie
lhren bevorzugten FreihhandnahfulS fur schonste Quilt- oder Ober-
flachengestaltung. Fur Fans des Schablonenquiltens, steht die
Freihand Rulerfuf3-Einstellung zur Verfugung.

1. Tippen Sie auf das Symbol fur Freihandnahen/Free Motion
unten in der Mendleiste Ihrer Designer EPIC™|3. Es 6ffnet sich
dann ein Fenster mit drei verschiedenen Freihandoptionen.

Bei allen Freihandnaharbeiten wird der Transporteur automatisch
versenkt und der Stoff wird von Hand bewegt.

2. Tippen Sie zum Schlief3en des Freihandoptions-Fensters erneut
auf Freihandnahen/Free Motion. |hre Einstellungen werden
im erweiterten Infobereich angezeigt. Gewahlte Freihandmodi
deaktivieren Sie, indem Sie auf die ausgewahlte Schaltflache
erneut tippen. Deaktivieren Sie auch Freihandnahen in der
unteren Mendleiste.

_________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________

E Wenn Sie mehr Uber die Anwendung der drei verschiedenen Freihandnahmodi erfahren mochten, E
' tippen Sie in der Top Leiste lhrer Maschine auf das Symbol des Fragezeichens. Sie aktivieren die !
. Schnellhilfe fur Ihre Bildschirmansicht. Tippen Sie anschlieBend auf einen der Freihandnahmodi :
. Schaltflachen. Sie erhalten eine weiterfiihrende Information in einem Popup Fenster zur Nutzung I
E des Modus und zur optimalen Anwendung. E

________________________________________________________________________________
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NAHEN MIT DEM GESCHWINDIGKEITSREGLER -
IDEAL AUCH FUR FREIHANDPROJEKTE

1. Uber den Geschwindigkeitsregler an der Maschinenfront tber den Durchlass Ihrer Maschine, wird die
maximale Nahgeschwindigkeit eingestellt.

. Sie erhohen die Nahgeschwindigkeit, indem Sie den Schieber nach rechts schieben.

. Sie verringern sie, indem Sie den Hebel nach links schieben.

. Beim Einstellen des Schiebereglers erscheint ein Popup Fenster mit der aktuell gewahlten Geschwindigkeit.

. Beim Freihandnahen kann eine moderat eingestellte Geschwindigkeit eine gleichmafige Stichbildung
unterstutzen.

u b~ W N

WOFUR VERWENDEN SIE DIE EINZELNEN FREIHANDMODI?

FREIHANDMODUS Sensorfuf3 Q (Sprung bzw. Sensorfuls Q)
Im Lieferumfang enthalten.

Aktivieren Sie diese Funktion, um in den Sprungfuf3-Freihandmodus fur den Sensorfufs Q fir Freihandnahen
zu wechseln. Der Sensorfufs Q misst die Stoffstarke und hebt und senkt sich bei jedem Stich, um den Stoff
wahrend der Stichbildung auf der Stichplatte zu halten.

_____________________________________________________

_____________________________________________________

SENSORMATIC-FREIHANDFUSS Gleitend, bzw. Nahful3 R
Im Lieferumfang enthalten.

Aktivieren Sie diese Funktion, um in den Modus Sensormatic-Freihand fir den Nahfufd R oder einen anderen
Sensormatic-Gleitfuld zu wechseln, z. B. bei Reliefstickereien. Wenn das Freihandnahen langsam erfolgt,
hebt und senkt sich der Nahfuf$ bei jedem Stich, um den Stoff wahrend der Stichbildung auf der Stichplat-
te zu halten. Bei hoheren Geschwindigkeiten gleitet der Nahfufd beim Nahen Uber den Stoff.

FREIHAND RULERFUSS (Ruler FuR)

Aktivieren Sie diese Funktion, um in den Modus Freihand Rulerfufs zu gelangen fur optionale Freihandruler
Nahfle. Mit dieser Funktion kdnnen Sie mit besonderen Quiltschablonen quilten. Der Freihandrulerfufd
wird in eine bestimmte Hohe fur das Freihand Quiltlineal gebracht. Mit den Quiltschablonen entstehen
attraktive Quiltmuster auf der Stoffoberflache.

Wenn Sie das Freihand Menu verlassen, deaktivieren
Sie Ihre angewahlte Schaltflache. Es ist bei Anwahl
dunkel unterlegt.

w [ Rulerful |

HOHE Bt - —|— HOHE = - +
32 L& & [

YO Vernahen Stichfolge  Stitch  Ancleche
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MUSTERFOLGE (CREATE SEQUENCE)

1. Offnen Sie Create Sequence/Stichfolge erstellen in der unteren a8 o m® T
Mendileiste Ihrer Designer EPIC™3. x Stichfolge ersteien v
@ T comm N~

Ednstich (@) v/ & ' <9

- > - > L = v < e
X ® || & B e
Se  StchRpent freemoten  Teow | JreMe | S o s e
q w D
2. Sie sehen dann das Auswahlfenster zur Stichwahl @) oder - D
fur Schriften @) und Sie konnen gespeicherte Stiche aus der o[\
mySewnet™ Cloud/USB-Stick laden €) . e

3. Tippen Sie auf die Schriften (Tt) wahlen Sie eine der zur Wahl
stehenden Fonts und schreiben Sie Uber das erscheinende

Tastenfeld zum Beispiel lhren Namen. mawe | = -+
BE 28 BB ow
4. Zum Bearbeiten der Musterfolge gibt es weitere Funktionen im <8 <& = | = +
unteren Bereich des Bildschirms mit Edit Sequence/Stichfolge —

bearbeiten. Sie konnen sich mit den Cursorpfeilen im mittleren — et e,
unteren Bildschirmbereich, nach oben oder unten, in der Stichan-
zeige der geladenen Stiche bewegen. Sie kdnnen einzelne Elemente
auswabhlen, vervielfaltigen oder 16schen. Sie konnen Stopp-,
Schneide-, oder Vernahbefehle hinzufligen. Alle Stichsymbole S
konnen Sie sich durch das Fragezeichen rechts oben im Bild

schirm erklaren lassen. Fragezeichen antippen, unklares Symbol

antippen und Popup Information dazu lesen.

me® T & (_ '
5. Zum Speichern einer erstellten Folge konnen = © V@ o 1
Sie das Diskettensymbol unten im Bildschirm = 7= ‘4"'?}3
verwenden.

6. Das Schliefsen der Create Sequence Funktion
ohne Anwendung der Stiche erfolgt Gber das
rote x auf der linken Menuseite ganz oben '
im Color-Touch-Screen. Bestatigen Sie mit dem

griinen Hakchen lhre Musterfolge, wird sie ':" . ?
im Néhmoduseangezeigt. =
7. Verwenden Sie die zum Beispiel dann Stich- - .-

wiederholung fir gewtnschte Einzelmuster
Sequenzen, oder nahen Sie die Stichfolge
fortlaufend.

E Mit Schriften lassen sich lhre Nahprojekte personalisieren. Mit den 6 integrierten Nahschriftarten E
. haben Sie zahlreiche Moglichkeiten. Sie kdnnen auch dekorative Zierstiche fur die Schriftfolgen |
. verwenden und die Versatzfunktionezum Gestalten von individuellen Zierborduren verwenden.

________________________________________________________________________________
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PROJEKTORFUNKTION ¢ R
. NahfuBerkennung (o]
Musterfolge mit Versatzstichen PROJEKTOR FUNKTION IM NAHMODUS: amerajusren >
Der Laserprojektor erstellt Fihrungslinien auf den Stoff und zeigt etz 2
1. Tippen Sie auf Create Sequence/Stichfolge erstellen, um das Fenster zu 6ffnen, in dem Sie die Position des Stiches vor dem Nahen an.
mehrere Stiche zu einer Stichfolge mit Versatzstichen zusammenfugen kénnen.
2. Zur untersitzenden Anwendung kénnen Sie Ihren JoyOS-Advisor™ aufrufen. Tippen Sie auf IM STICKMODUS:
die Kategorie fur ,,Hochwertige Funktionen“cund anschlieSend auf Stichfolge (Sequence). Ihr Stickdesign/Teilbereich des Stickdesigns, wird auf einen Bereich
Ihr Anwendungstutorialeéffnet sich auf dem Maschinenbildschirm. Befolgen Sie die Tipps lhres eingespannten Stoffes projeziert und dient als Referenz zur
zum Erstellen einer Musterfolge mit einer gréSeren Musterbreite durch die Verwendng von Positionierung des Designs.

Richtungsstichen/Seitwartsstiche.

Die Stichprojektion ermdglicht Ihnen eine Vorschau auf das, was
Sie auf den Stoff nahen mdchten. Sie konnen lhre Stiche auch ganz
einfach mit einer Uberlagerung der Hilfslinien mit anpassbaren Win-
keln und Rastermdglichkeit in verschiedenen Grof3en im Nahmodus
ausrichten. Erzielen Sie perfekt platzierte Stiche, nahen Sie akkurate
Stichreihen und entwickeln Sie vielseitige, neue kreative |deen.

3. Zum Abspeichern lhrer Sequenz tippen Sie auf Speicherne.

4. Ist die Sequence erstellt, bestatigen Sie die Musterfolge in den Nahmodus
Uber das griine Hékchen@rechts oben. Sie gelangen in die Stichansicht
im Nahmodus.

= am a = 0 ni 2 sz | [ sesormag N2 - Tlpp- ----------------------------------------------
e : Ziehen Sie selbstloschende Markierungshilfslinien auf Ihren Stoff
e o e Moot S S SO i Eﬁu fir eine anpassbare Ausrichtung der Projektionslinien. Fiir exakte

Technik ein.

Platzierungen, Uberprufen Sie die Einstellung des Projektors vor
Nahbeginn Uber Einstellungen.

Seitwirtsstiche erstellen

zf : I\{ ) Wit diesem Tutarial lernen Sie, wie Sie im
. tellen,
“ ﬂ T AU R e
ambinianen.

Hinwer: j¢ nachdem, miches Maschinenmodell und
welche Farbthemen Einsteffungen Sie an threr
Maschine gewahic haben, sehen Bilder

ofs

mmw&.*@m“‘mf' - [\ e STICHE MIT DEM PROJECTOR AUSRICHTEN
1. Laden Sie Stich F.1.3.

2. Tippen Sie die Taste fur die Projektion auf dem Color-Touch-
Screen lhrer Maschinec.

3. Tippen Sie auf Ein fur die Projektion 9
4. Offnen Sie dann die Gitternetzfunktion/Grid schalten Sie auf Ein.

. Feineinstellung der Projektion im
5 T R Menii Einstellungen.

iC

5. Passen Sie die GitternetzgroBe/Grid Size so an, dass der Stich
Uber die Gitternetzrasterung auf Ihrem Stoff eine gute Flhrung

erhalt. Die Linien des Gitternetzes richten sich am Stich aus. © v
Erhohen oder verrringern Sie den Wert bei der Gitternetz Grof3en- Seveol @ v
einstellung dafur. Ideal ist, wenn die Linien den Stich begrenzen,
NOTIZEN so erhalten Sie eine gute visuelle Fihrungslinie auf lhrem Stoff.
Stich bearbeiten v (D) i
77777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777 6. Nahen Sie eine Stichreihe. o m& - et o
7. Wenn Sie"zum E__nde der Stichreihe kom_r_nen, drlicken Sie zauf I ST S
”””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””””” das Menii Vernahen und dort auf Verndhen am Ende. Drlicken T Y

Sie anschlieBend an der Front der Maschine die Stopp-Taste,
der Stich wird zu Ende genaht und vernaht.

8. Passen Sie Gitternetzkante an der genahten Stichreihe an.
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Nahen Sie erneut eine Reihe.
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MOTIVSTICHE ZUM KOMBINIEREN

Markieren Sie den Start lhres Stichs auf lhrem Stoff. Markieren Sie @@ K}
auch Stofffuhrungslinien auf lhrem Projekt. Verwenden Sie bei- B B s/
spielsweise Stich 1.1.26.

":.«Q E &

A-Nutindhtull for das K0F-Sytem S

1. Setzen Sie den Seitwartsnahfuf3 S ein.

2. Legen Sie Stoff unterlegt mit Vlies unter den Nahfuf.

3. Aktivieren Sie die Nadelposition Unten. ¢

ok S S Nahen Sie eine Stichreihg.

it RN b IS SRR 4. Spiegeln Sie Stich 1.1.26.

GitternetzgréBe nicht an Stichbreite Gitternetzgrofe an Stichbreite 5. Gleichen Sie mithilfe der Projektion die neue Ausgangsposition

angepasst angepasst mit der Ausgangsposition der bereits genahten Stiche ab.

6. Schalten Sie die Projektion ein. Das Gitternetz, eine Stichhilfs-
linie und eine Stichvorschau werden automatisch aktiviert.

7. Passen Sie bei Bedarf die Helligkeit und/oder Position der Stich-
hilfslinie an.

8. Richten Sie die projizierte Stichhilfslinie an der Markierung und
auf der genahten Stichreihe auf lhrem Stoff aus.

9. Nahen Sie, bis die gewlnschte Nahtlange erreicht ist.

A

WEITERE EINSTELLMOGLICHKEITEN
DES PROJEKTORS

1. Sie kénnen die Helligkeit der Projektion andern und auch die
Projektions Hintergrundfarbe.

2. Die Stichvorschau kann ein- oder ausgeblendet weden. Diese

Vorschau kann auch in der Farbe angepasst werden. e ittt bttt hielete ettt A o —
Die Einstellung fur Farbanpassungen werden (iber Farbkreise @) + - ' Hinweis: Unter Nahen, Exklusive Nahtechniken/Exclusive :
angezeigt. (,-/4(--- ::““ g = E Sewing Techniques im JoyOS-Advisor™, erhalten Sie Anleitung E mm o =
4. Das Gitternetz ist in mm Abstanden durch die + und — Tasten in /jT —— c. + fur die Verwendung von Motivstichen zum Kombinieren. . s
der Rasterung veranderbar. Die Gitternetzfarbe, die Position und S i R —
der Winkel der Fihrungslinien lassen sich ebenfalls einstellen. /2; Stcten oo
< v Designer Epic| 3 2O
5. Auf dem unter dem Nahful§ unterlegtem Stoff konnen Sie die st (O () (&) 2 Qs i
vorgenommen Einstellungen Uber den Projektor sofort erkennen. . - nonar ) ik Automstsches Auschalen
6. Das Gitternetz und alle weiteren anpassbaren Optionen, fiir zum & -8 8-8 T_ s n w—ny
Beispiel eine erweiterte Stichfihrung, wird in Farbe und Aus- LB B olo sty B B oo O wnvtess g:‘::“"
richtung, wie von Ihnen eingestellt angezeigt. Amm—— St vaen o
. .. ) . , , o I i
7. Sobald Sie Farben der Projektion verandern méchten, tippen Sie LE2 L] =078 R i @ — —
im Ansichtsfenster des Projektors auf ein Farbkreissymbol und B Dl | - ' P o )
wahlen lhre gewlinschte Projektionsfarbe in diesem Projektions % LED Seechturg
Setup Fenster 9 Die aktuell ausgewahlte Farbe wird in der e oA 0o # = O +
Ansicht oben angezeigt, den neuen individuell angepassten Farbton = ) Enhien
passen Sie an, indem Sie Uber die Schnellwahlfarben eine Farbe P ' | e o
wabhlen. Die Intensitat und die Farbnuancen wabhlen Sie fein, . .
uber das Nuancenfarbwahlfenster.e Bei Verwendung der Projektion wird das Nahlicht automatisch
Mit Bestatigen/Apply ubernehmen Sie die neue Farbwabhl fur eine o= | ot gedimmt fir eine gute Erkennbarkeit der unterstiitzenden

maximale Ansicht der Stichvorschau, der Gitternetzlinien oder
der projizierten Hintergrundfarbe, auf Ihrem unter der Maschine
liegendem Stoff.

Projektionslinien auf dem Nahbereich.

. Sobald Sie ein Projekt Uber die JoyOS-Advisor™ Funktion gewahlt haben, kénnen Sie der Anleitung fur |
. das Projekt folgen und Uber die Registerkarte Inhalt/Content die dazu bendtigten Stiche auswahlen. |
. Einstellungen, wie Nadelstopp, werden automatisch fir die Stichtechnik vorgenommen. I

___________________________________________________________________________________
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GEFUHRTE PIKTOGRAMMSTICHE

Die ,, Piktogrammstiche mit Geradstichen” ist eine von 5 exklusiven Stichtechniken der Designer EPIC™|3
von Husqvarna® VIKING®. Ihnen stehen fir die Piktogramme mit Geradstichen, Stiche verschiedener
Themen und GrofSen zur Auswahl. Verwenden Sie die Projektion, um Schritt flr Schritt die Gestaltung
eines Piktogramms mit Geradstichen zu durchlaufen, bis Sie eine vollstandige Form fertiggestellt haben.

1. Die Piktogramme mit Geradstichen werden mit Geradstichen in | @ g & w s @ F &
verschiedenen Winkeln gestaltet. (Stichkategorie 1.2) - e helz v
2. Manchmal kommt ein Zickzack- und manchmal ein Satinstich
zum Einsatz.

3. Die Piktogramme mit Geradstichen kdnnen schlicht und einfach
gestaltet werden, wie in der Stichvorschau, Sie konnen sie auch
mit Wollgarn, Pailletten sowie anderen Zierstichen der Maschine
verzieren oder sogar in Applikationsmotive umwandeln, indem

Sie Applikationsstoff beim Nahen mitfihren.
4. Bereiten Sie lhren Projektstoff vor und ziehen Sie zusatzlich

selbstloschende Markierungslinien. D 0 R A
5. Der rote Pfeil in der Stichvorschau der Motive hilft Ihnen dabei, XX % | ¥ | a|

das Piktogramm auf dem Stoff/Projekt auszurichten. sleleloel”]"
6. Die Linie am rechten Ende des Pfeils zeigt den Startpunkt an und E:_M Stlwa | | = | o

der Pfeil selbst die Richtung, in die die Maschine naht. I
7. Dies sollte bei der Positionierung des Stoffes unter dem Nahfuld s (0 W 6

berticksichtigt werden. b e >
8. Positionieren Sie Ihr Piktogramm mit Geradstichen auf Ihrem -l e e .
Kleidungsstlick oder Projekt. B % . i

9. Bedenken Sie dabei, dass das Ende des Pfeils die Stelle ist, an
der der Stich ansetzt, und dass die Maschine in Richtung des
Pfeils naht.

10. Die Oberkante der Piktogramme mit Geradstichen erscheint
immer links von den davor genahten Stichen.

Bereiten Sie lhre Maschine vor

11. Setzen Sie den offenen Applikationsfuf3 (optionaler Nahfuf) ein.

12. Beim Anwahlen lhres Stiches aus einem Tutorial des JoyOS-Advisors™ heraus, werden
die entsprechenden Maschineneinstellungen fir diese Technik automatisch eingestellt.

13. So wird z. B. die Option Nadelstopp Unten automatisch aktiviert. Sie werden zusatzlich
aufgefordert, die Projektion fir die Technik anzuwahlen.

14. Verwenden Sie Stich 14, den Fisch.
15. Tippen Sie den Stich an, um ihn auszuwahlen.

16. Sobald ein Piktogrammstich ausgewahlt ist, werden Sie von der Maschine aufgefordert,
die Projektion einzuschalten.

Designer Epic““ 3

18. Schalten Sie den Projektor ein und aktivieren Sie das
Gitternetz.

19. Aktivieren Sie nicht die Stichvorschau und die Stichhilfs-
linien 1 und 2.

20. Das Gitternetz erleichtert das Ausrichten des Stichs auf dem
Stoff. Dies kann beim Nahen hilfreich sein.

21. Legen Sie den Stoff mit Vlies unterlegt unter den Nahfufs.

22. Positionieren Sie den Stoff korrekt entsprechend der Ausgangs-
position des ausgewahlten Piktogramms.

23. Wenn Sie den Fisch nahen, sollte der Teil Ihres Projekts, an
dem sich die Oberseite des Fisches befinden soll, links
ausgerichtet werden.

24. Beginnen Sie mit dem Nahen, indem Sie die Taste Start/Stopp
betatigen.

25. Die Maschine halt an, sobald der erste Teil des Motivs genaht ist.

26. Drehen Sie Ihren Stoff.

27. Wenn die Maschine anhalt, wird eine gestrichelte Linie auf den
Stoff projiziert.

28. Drehen Sie den Stoff so, dass immer die letzten Stiche an der i
projizierten Linie ausgerichtet sind. “;;;“'f‘“_ —
29. Tippen Sie erneut auf Start/Stopp. 8 e © ot

Stoffstirke wihlen

oo RN i

31. Drehen Sie den Stoff wieder so, dass die letzten Stiche an der R O RS T

projizierten Linie ausgerichtet sind. o
32. Tippen Sie erneut auf Start/Stopp.

33. Bei einigen der Piktogramme mit Geradstichen ist ein Zickzack- —
stich enthalten. Wenn Sie diese nahen, sollten Sie die folgende | en | g st
projizierte Linie am Anfang und am Ende der Naht ausrichten.

34. Fahren Sie mit dem Nahen fort, bis das Piktogramm mit Gerad-
stichen fertiggestellt ist.

30. Wenn die Maschine anhalt, wird eine weitere Linie projiziert.

. Pictogrammstern mit Wollgarn. Der Stich 1.2.25, der flinfzackige Stern, wurde fur die Verwendung mit dem |
. 3-Loch-Garnfu® (optionaler Nahfuf) konzipiert. Fadeln Sie die Offnung in der Mitte am 3-Loch-Garnful |
. mit weichem Wollgarn ein, bringen Sie den NahfuR an und ndhen Sie genau so wie bei den anderen
E Piktogrammstichen. E

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

E Hinweis: Das animierte Tutorial fir geflihrte Pictogrammstiche entnehmen Sie der JoyOS-Advisor-Funktion
* lhrer Designer EPIC™|3 unter Nahen, Exklusive Stichtechniken/Exklusive Stitchtechniques o

____________________________________________________________________________________
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Probieren Sie Pictogrammotiv Verzierungen, wie Augen, Schuppen
etc. zu nahen. Verwenden Sie zur Platzierung die Stichvorschau der
Projektion.

Stichverzierungs Beispiele:
« Satin & Scallop Stitches: Kategorie C. C.3.18
« Dimensional Stitches: Kategorie H (Paillettenstiche) '
* Quiltstitches: Kategorie D. D.1.8 i —

« This & That: Kategorie F. F.2.4 AT E TR s

NEUE STICHTECHNIK: ZIERGLEITSTICHE

Exklusive Stichtechniken

Gestalten Sie jedes Projekt mit exklusiven und teils patentierten Stichtechniken. Verleihen Sie lhren
Projekten mehr Ausdruck und setzen Sie effektvolle Akzente. Die Sticktechniken sind auffallend im Look
und leicht anzuwenden. Wabhlen Sie aus gefuhrten Piktogrammstichen, Ziergleitstichen, Pop-up-Stichen,
Paillettenstichen, Applikationsstichen, Stiche genaht mit Wollgarn, automatisch sich abwechselnde
Themenstichen und Laser-Piktogrammstichen.

Wahlen Sie aus verschiedenen Stichoptionen und nahen Sie ohne sichtbare Verbindungsstiche auf lhrem
Stoff. Sie erhalten wunderschone Stichkombinationen, die ohne eine Naht auf der rechten Seite, die Stiche
miteinander verbinden. Die Stiche scheinen Uber den Stoff zu schweben.

Verwenden Sie eines der Tutorials des JoyOS-Advisors™ @) fiir Exklusive Stichtechniken und Zier-
gleitstiche/Floating Stitches. Folgen Sie der Tutorial Anleitung. Uber die Anleitungsempfehlung des
JoyOS-Advisors™ Tutorials konnen Sie die die Stiche vorfiltern und Gber das Menii Inhalt/Contente
direkt auswahlen. Die Ziergleitstiche befinden sich zur separaten Anwahl im Stichmenii 9 in der
Stichkategorie J.4.
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“ Ziergleitstiche nahen >>
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STITCH CREATOR

Um Stiche einem Projekt ideal anzupassen, konnen Sie diese im Modus Stitch Creator passgenau bearbeiten
oder auch neue Stiche gestalten. Es lassen sich Stiche hinzufligen oder l6schen. Sie kdnnen Stiche bis zu
einer Stichbreite von 9 mm erstellen oder bearbeiten.

Offnen Sie den Stitch Creator in der unteren Meniileiste Ihres Color-Touch-Screens.

1. Wahlen Sie beispielsweise Stich C.2.14 Uber die Funktion Stich laden.

2. Schliefsen Sie die Stichauswahl wieder. Der Stich wird in orange dargestellt im Ansichtsfenster flr den
Stitch Creator.

3. Die Darstellung ist super groR, das ist perfekt um Anderungen am Stich vornehmen zu kénnen. Der
Stitch Creator erlaubt an den meisten integrierten 9 mm Stichen Anpassungen vorzunehmen. Sie knnen
ebenso neue Stiche bis zu 9 mm erstellen.

4. Verandern Sie den Stich C.2.14. Entfernen Sie den mittleren Stich @) am mittleren Stichbogen des
Stichs fur eine neue Stichvariante.

5. Klicken Sie dafur auf das Auswahlwerkzeug Select Multiple/Mehrfachauswahl, um alle ausgewahlten
Stiche auf dem Bildschirm zu deaktivieren. Die Stiche werden jetzt schwarz dargestellt.

6. Mit der Cursorauswahl in der unteren Mitte des Bildschirms folgen Sie dem Stichverlauf. Starten Sie bei
Stich 25. Bei Stich 15 aktivieren Sie das Auswahlwerkzeug Select Multiple/Mehrfachauswabhl 9 zum
Auswahlen einzelner Stiche. Markieren Sie den Stichverlauf bis Stich 13, deaktivieren Sie das Multi-
select Auswahlwerkzeug wieder. Entweder Sie tippen auf lhrem Stichmuster die Stichpunkte direkt
an, oder verwenden die Pfeiltasten rechts im Bildschirm zum Verschieben eines Stichs.
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https://www.youtube.com/watch?v=QvtXQ5BjkTA
https://www.youtube.com/watch?v=WRk4CMgEhts
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7. Entfernen Sie die markierten orangefarbenen Stiche, durch das Papierkorbwerkzeug.

8. Fugen Sie einen Einzelstich edem Stichmuster hinzu. Sie erhalten einen flacheren
Stichboden.

9. Vermitteln Sie die beiden Stichpunkte neben dem eingesetzten Stich etwas in die
Mitte fiir ein runden Stichboden @.

10. Die Zoomfuktion e kénnen Sie jederzeit anwenden zur besseren Darstellung von Stichdetails.
11. Das Fragenzeichen hilft Ihnen beim Erlautern der Anwendungssymbole.

12. Sehen Sie sich Ihren neuen Stich im Nahmodus an, indem Sie das griine Hakchen auf der
rechten oberen Mendleiste anklicken.
Hinweis: Tippen Sie auf das Symbol des Auges im rechten unteren Bildschirmberich. Beachten Sie E
die Vorschau lhres Stiches, so haben Sie beste Kontrolle Giber den Gestaltungsprozess. :

_________________________________________________________________________________
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BALANCE - TRANSPORTAUSGLEICH
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Beim Nahen mit Spezialmaterialien oder bei Stichtechniken, wie bei EeR=1Y N ""@'-ﬂ-@'
den dekorativen Zierstichen oder exklusiven Stichtechniken, kann Anglichen v
es erforderlich sein, die Balance einzustellen, flr ein ausgewogenes
Stichbild. Die Balance beeinflust den Vor- und Ricktransport der
Maschine.

1. Nahen Sie lhren Stich zunachst auf einem Stoffrest.
Bei Zierstichen unterlegen Sie auch zur Probenaht bitte Vlies.

2. Tippen Sie im unterem Bildschirmbereich auf Angleichen/Balance, S
um das Fenster flr den Transportausgleich” zu 6ffnen. §

3. Verandern Sie die Vorschau auf dem Bildschirm mit den Plus-
und Minuszeichen der zur Verfligung stehenden Steuerung, um
sie an Ihr genahtes Muster anzupassen. Bilden Sie den Stich so
ab, wie er auf Ihrer Nahprobe genaht zu sehen ist.

4. Bestatigen Sie lhre Anderung durch das griine Hakchen rechts Argiicnen
oben im Bildschirm. e e

5. Ist Ihre Balanceeinstellung bestatigt durch das griine Hakchen,
und Sie nahen erneut den zuvor genahten Stich, wird die Balance
des Stiches korrigiert.

B B g Pt & & B

Speichern  Stichwiede Fmihandn_ Vernahen Sﬁchfalga  Stitch Mgheiv:he

____________________________________________________________________________________

HINWEIS: HERAUSLOSEN VON BEARBEITUNGSFUNKTIONEN

Sehen Sie dieses Zeichen auf lhrem Color-Touch-Screen, konnen Sie durch das Herauslosen von Bearbei-
tungsfunktionen, Anwendungsfunktionen, die fir einen Bearbeitungsvorgang auf dem Bildschirm wichtig
sind, selektiv auf dem Color-Touch-Screen anzeigen. Sollte fur den Nahvorgang beispielsweise die Einstel-
lungen der Einzelmusteranzahl haufiger benutzt werden, kann die Funktion auf den Bildschirm gezogen
werden. Alle weiteren Bearbeitungsfenster kdnnen dann geschlossen werden. So entsteht eine individuelle
Anwendungsoberflache, passend zum gewunschten Bearbeitungsvorgang am Bildschirm.

Wichtig! Um diese Funktion aktiv auf dem

Bildschirm zu sehen, setzen Sie unter Ein-
B | Single stitch Program | stellungen und "Personalisieren”, die Auswahl
fur "Anpassung der Arbeitsflache" auf aktiv.

Stitch Repeat| |

REPETTIONS — - -

____________________________________________________________________________________
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SCHNELLHILFE

AUTOMATISCHER NADELEINFADLER @)
Dricken Sie auf diese Taste, um die Nadel automatisch einzufadeln.

@8 L] OB,
SCHNEIDEFUNKTION = gl
1. Durch Antippen des Fragezeichens 6ffnen Sie die Schnellhilfe. Das hervorgehobene, blinkende Wenn die Taste Schne'g nktion gedriickt wird, schneidet die -
Symbol zeigt dann an, dass die Schnellhilfe aktiviert ist. ! laetunict UcKt wird, ! : S -
y g Maschine den Ober- und den Unterfaden ab und hebt den Nahfuls A e ©
2. Tippen Sie ein Symbol oder einen Bereich des Bildschirms an, lber das/den Sie Informationen sowie die Nadel an. Zum Abschneiden der Faden am Ende eines Rt e [ ©]
wunschen. Stichs oder einer Stichfolge tippen Sie wahrend des Nahens auf n -
3. In einem sich 6ffnenden Popup Fenster wird dann ein kurzer Informationstext Giber das ent- Schneidefunktion. Wenn der Stich bzw. die Stichfolge abgeschlossen W
sprechende Element angezeigt. ist, schneidet die Maschine den Ober- und den Unterfaden ab und O Sprongh . 8 ersork @
= H H O Gleithus (2. B. Suckiul 7)
4. Tippen Sie auf OK, um das Popup Fenster zu schlieffen und um die Schnellhilfe zu verlassen. _h_e_b_t_d-e_n_ I_\Ifxtnfu_f% f?\fv_'ei <_:I|_e_ '_\I_aij?l_?rj ________________________ +B » B
_______________________________________________________________________________ E Hinweis: Wenn der automatische NahfulSheber bei den Stichein- E OW? - B
. Hinweis: Einige Elemente in der Schnellhilfe verweisen auf das Benutzerhandbuch. Tippen Sie auf | : Ztek:lunge? dia.ktwlgrthlst, ers dber Nahfuf bei Verwendung der : Stkoogrmaurgroptorm
. einen Text, um das entsprechende Kapitel im Benutzerhandbuch zu 6ffnen. I | Schneidefunktion nicht angehoben. \ srmessoneenny o
SOFORTIGES VERNAHEN @) @« Ow Ox O
. . " . . . . Qe Q4 Qs (o) T
Wenn Sie sofortiges Vernahen beim Nahen dricken, naht lhre
Maschine einige Vernahstiche und halt dann automatisch an. Durch P
erneutes Antippen der Taste Vernahen bei leuchtender Aktionsan-

TASTENBELEGUNG AN DER MASCHINEN-VORDERSEITE 7eige, konnen Sie die Funktion deaidivieren.

MUSTER ANFANG §)
NAHEUSS OBEN UND EXTRALIET Wenn Sie mitten in einem Stich mit dem Nahen anhalten, konnen Sie durch Antippen von

o 1 3 Musteranfang wieder am Beginn des Stichs/Musters anfangen.
Tippen Sie einmal auf Nahfuls oben, um den Nahfuls anzuheben. ‘?.i. ,‘??T ’f g , 9 9 9

Wenn Sie die Taste erneut betatigen, wird der Nahfuls extra NADELSTOPP OBEN/UNTEN e

hoch angehoben und der Transporteur automatisch versenkt, ﬂ ’ ’ E J- '

sodass di%kere Stoffe leichter unterpdem NahfuR Platz finden. ® ‘G-UE L Tippen Sie auf Nadelstopp Oben/Unten, um die Position der Nadel beim Anhalten festzulegen.
___________________________________________________ D Die Nadel bewegt sich beim Antippen der Taste nach oben bzw. unten.

Hinweis: Im Stickmodus wird mit dem Extralift das Anbringen 8< ol

bzw. Entfernen des Stickrahmens erleichtert.

"""""""""""""""""""""""""""""" X ﬂ . Die Nadel kann auch nach dem Anhalten durch Antippen des Ful3anlassers angehoben oder abgesenkt |
. - werden. Durch Antippen des FuRanlassers, wird die eingestellte Stopp-Position der Nadel nicht verandert.
NAHFUSS UNTEN UND DREHPOSITION @) : :

Der Nahfufd wird bei Nahbeginn automatisch abgesenkt. Zum
Absenken des Nahfufses vor Nahbeginn, tippen Sie auf die Taste START/STOP 0
Nahfufd unten und Drehposition. Der Nahfuld wird dann vollstandig
abgesenkt, sodass die Maschine den Stoff zuverlassig festhalt.
Wenn Sie die Taste erneut betatigen, nimmt der Nahfuf$ die Dreh-
position ein. Der Nahfuf? liegt nicht fest auf dem Stoff auf und
erlaubt leichte Korrekturen.
E Hinweis: Tippen Sie im Stickmodus auf Nahfufd unten, um den E
' Nahfuls in die Stickposition abzusenken, fur eine komfortable :

___________________________________________________________________________________

Die Maschine kann beim Sticken und Nahen durch Betatigen der Taste Start/Stopp ohne den Fufsan-
lasser gestartet oder angehalten werden. Tippen Sie auf Start/Stopp, um mit dem Nahen/Sticken zu
beginnen bzw. wieder anzuhalten. Eine aktivierte gleichbleibende moderate Nahgeschwindigkeit ist
ideal beim Freihandnahen oder beim Nahen langer Zierstichreihen.

Anbringung.
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RUCKWARTSNAHEN @ MYSEWNET™ EINSTELLUNGEN

Bei aktivierter Rickwartsnahfunktion leuchtet die Riickwartsnahanzeige. Betatigen Sie zum Dauerrtck- Bei den mySewnet™ Einstellungen konnen Sie sich bei der il Maschitarirdormationes)

wartsnahen einmal vor Nahbeginn die Riuckwartsnahtaste. Die Maschine naht so lange rickwarts, bis mySewnet™ Cloud anmelden oder den Benutzer andern. AufRerdem o

Sie die Taste erneut dricken. Wenn Sie diese Taste wahrend des Nahvorgangs betatigen, naht die kdnnen Sie einen neuen Benutzer anlegen. Mit einem mySewnet™ —

Maschine so lange rickwarts, wie Sie die Taste gedrlckt halten. Das Rickwartsnahen wird auch beim Konto sind Sie in der Lage, mySewnet™ Dienste zu nutzen. Coae s

Nahen von manuellen Knopflochern, Stopfstichen und Tapering-Stichen verwendet, um zum nachsten Neuele Femware

Teil des Stichs Uberzugehen. .'"'"'"'"'"'"'"'""""""""""""‘. iy B
. Verwenden Sie beispielsweise die mySewnet™ Mobile App und |

STOPP-FUNKTION e | davon die JoyOS-Advisor™ Anwendung. Die App-ANWENdUNG | | i sesssssaisscas

Stopp wird benutzt, um eine Naht abzuschlieSen oder wenn nur eine Sticheinheit genaht werden soll. E bietet animierte oder bebilderte Anleitungen fir Stich-/Nah- und E o S——

Bei Aktivierung ist auf dem Color-Touch-Screen fir die Stichanzeige dann nur eine Stichsequenz zu sehen. ' Quilttechniken. Die Anleitungen kénnen mit der App Uber Ihr ;

Smartphone/Tablet angesehen werden und Sie schrittweise anleiten.

______________________________________________________

= Nihen
e85 ® MASCHINEN-INFORMATIONEN P—— ©
EINSTELLUNGEN “B P e Die Maschineninformationen enthalten technische Informationen Mt Kb ©
N zur Maschine, wie z. B.: Seriennummer der Maschine, MAC-Adresse el smnia 2
Hier finden Sie die allgemeinen Einstelloptionen fur Naheinstellungen, e 2 dler Masch|r1e und a.ktueIIe Firmware. Bei den M.asch.|.nen|nforma- el i
L . . . : @ suckprofene > tlonenc konnen Sie Benutzerkonten und Dateien I6schen. @
Stickeinstellungen, Maschineneinstellungen und andere. Uber die T 3 el
Pfeiltasten, die nach rechts zeigen, 6ffnen Sie weitere Einstelloptionen. .. O s B R
Uber die Ein- und Ausschalttastenﬂ, oder den Optionsauswahl- o ; NAHEN & STICKEN +B » B
feldern e konnen Sie Funktionen akivieren oder deaktivieren fur e 5 Nahen und Sticken O ruterns
lhre Designer EPIC™|3. 2 Nahen 5 +0 « B
"“;‘f‘::‘"“:::" > (§) stickprojekte il
.. 0 e > @ Kamera und Projektor i -
KONNEKTIVITAT & SOFTWARE @ Maschineninformationen 5 tvaegsnace
@ s Qe [oF ] s
Konnektivitstund Software — Folgende Einstellungen kénnen im Nahbereich/Sewing Qi Aam R DR
B Mies > _@:E@ 5__ 2028 vorgenommen werden: R
™ myseuner > « deLuxe™ Stitch System o L L
(0 mesthinenimeretimien delom i Sysem © « Automatisches NahfuRanheben
e o © « Automatisches Fadenschneiden ettt e ©
Unter Connectivity & Software/Konnektivitat & Software konnen :mn, . — - * Frglha nc#op‘uonen _ Sk
Sie WiFi-Einstellungen, mySewnet™ Einstellungen und Maschinen- s il * Stichbreiten Beglr-enzungsoptlonen gmjm,,
informationen anpassen. Hier haben Sie die Mdglichkeit, den WiFi- @ : N?delstopp Position ¥= +
Anschluss der Maschine ein- bzw. auszuschalten, nach verfligbaren Qg’:::f:;:"::“’ * Nahfulsdruck Sugeasonn
Netzwerken zu suchen um eine Verbindung herzustellen. Mit einem al.,' m .. B + Verndhoptionen . ® s O1s O Oszs
WiFi- Netzwerk stehen lhnen auch neue Firmware-Updates zur Ver- i N * Transporteur Optionen i ke W
figung. Bei bestehendem WiFi-Anschluss und Verbindung mit der +@ - B . ) o _ _ S
mySewnet™ Cloud werden alle auf der Maschine abgespeicherten — Folgende Einstellungen kénnen im Stickbereich/Embroidery pp— - <
Dateien mit der mySewnet™ Cloud synchronisiert. N— > vorgenommen werden: O st
_— « deLuxe™ StitchSystem e
ope O Oz Oz . Stic|l<fuf§typ . +8: B
- Optionen zum Fadenschneiden T
« Zwillingsnadeloptionen s s s s s D e
« Einstellungen der NahfulRhohe PRI
- Stickeinstellungen Uberprufen vor Stickvorgang e g S ©

Meine Stickrahmen
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DeﬁgnerEpkW3

KAMERA UND PROJEKTOR

€= Kamera und Projektor
NahfuBerkennung O
Kamera justieren >
Projektion anpassen >

FUr eine genaue Projektionsvorschau im Nahmodus und fur einen
exakten Stickrahmenscan, lassen sich Projektor und Kamera kalibrie-
ren. Eine Anleitung, fUr die Kalibrierung erhalten Sie Uber die Pfeil-
tasten die nach rechts zeigen.

Folgende Einstellungen konnen fur den Nah- oder Stickmodus
vorgenommen werden:

« NahfuBerkennung. Sie lasst sich aktiv oder inaktiv schalten

« Kalibrierung der Kamera — folgen Sie den Bildanweisungen.
Die rot gestrichelte Linie der Stichplattengrafik soll mit der von
der Kamera gemachten Bildaufnahme und deren Strichelung in
blau Gbereinander stimmen. Uber die Pfeiltasten und den Eck-
symbolen in der Stichplattenaufnahme lasst sich die Kamera-
position manuel anpassen. Sie kdnnen auch die automatische
Feineinstellung wahlen.

Kalibrierung des Projektors — folgen Sie den Bildanweisungen.
Uber die Kalibrierungspunkte lasst sich der Projektor auf die Stich-
platte ausrichten. Die Kalibrierungspunkte werden im Display
angetippt und mussen in der angezeigten Position der Grafik auf
der Stichplatte angezeigt werden. Sind sie leicht versetzt, lassen
sie sich durch die Verschiebetasten der Projektionseinrichtung auf
dem Bildschirm auf die erforderliche Stichplattenposition anpassen.

ANZEIGE UND AUDIO

Display und Personalisierung

E] Display und Audio >

% Personalisieren >

Unter den Einstelloptionen Display & Audio kdnnne Sie einstellen,
ob Sie eine Uhrzeit angezeigt bekommen mdéchten, Sie kdnnen die
Zeitzone dazu wahlen, verwenden Sie die Stoppuhrfunktion, um eine
Zeitdauer zu messen. Sie kdnnen ein automatisches Ausschalten der
Maschine einstellen, sollte die angeschaltene Maschine langer Zeit
inaktiv bleiben, wahlen Sie ihr bevorzugtes Zeitintervall. Ebenfalls in
diesem Menu konnen Sie die Intensitat des Arbeitslichts und mehr
Ihrer Maschine einstellen.

Feinabstimmung

Linien nr Fenabetimmung S0matich 1 poseicakeren. - Stellen Sie sicher, dass die
b -

‘an. Berdhren Sl sines der

Plee i der

bestitigen. - SerOhren D)
spakharn.

pecies der
‘Sexhplatts nur Feinabitimmung der Projeltonieiniteiung.

bises. chiet s
i :

- Tippan Sie Juf “Abbrechen”, (alis S che Anpatsungen rcht stripeschern mochien

Sprache Deutsch

Bitte Zeitzone wihien  }

el )

000 h

O niemais
@ 20 Mirwten

O 1 sunce

STROMSPARMODUS ANZEIGE - in Display & Audio

Wird die Maschine langere Zeit nicht verwendet, schaltet sie sich
von selbst aus. Die Einstellungen fur die intervallmafige Anzeige
der Meldung kann in drei Optionen angepasst werden.

PERSONALISIEREN

Hier andern Sie lhre Anzeigenoptionen und Bildschirmeinstellungen,

spielen Sie Funktions Videoclips ab, die verschiedene Anwendungs

Funktionen der Maschine zeigen. Verwenden Sie die Videoclips als

Bildschirmschoner.

Hier aktivieren und deaktivieren Sie die Herausldsefunktionen fur

verschiedene Bildschimrmansichten durch ,,Anpassen der Arbeits-
flache”. Wenn gewdlnscht, kann eine Zeitangabe auf der Top-Leiste
Ihrer Maschine angezeigt werden.

Sobald Sie Anzeigefenster auf Ihrem Touchscreen verschieben, oder an einen anderen Platz anordnen,
oder eine bevorzugte Darstellung von Stichwahl- oder Designwahlfenster einstellen, wahrend Sie
mit lhrer Designer EPIC™|3 arbeiten, kdnnen diese Einstellungen beibehalten werden beim erneuten
Einschalten Ihrer Maschine. Schieben Sie dazu bei Canvas/Workspace Customization -

Anpassung der Arbeitsflache, den Schalter auf aktiv.

DeﬂgnerEpkﬂ3

o8 o
-« Personalisieren
Maschinenname Designar Epic3 >
Farbkategorien
@ .'I'l .-.. O
[P}
Searfight Bronae

Designer Epic 3 )

Die DESIGNER EPIC™ 3 erlaichtert Ihnen den

Ousn® = &

Zugrif aud | verwendete Funktionen,
indemn Sie sie seibst auf dem Bildschirm
‘angednen kinnen. Wienn Sie das Symbol
Losen antippen, sehen Sie, welche
Steuerslemente Sie verschieben knnen. i P S
Halten Sie das Symbol Verschisben® in der
Mitme gedrick, bis das Steusrelement
hervortrits. Ziehen Sie €5 dann an die O - O

o Thre i di
Anderungen auch nach dem Ausschalten bei.
Tippen Sie auf das » Lm das Steuerclement 2u Tilight Purn Light Tligta Plun Dark
schiieBan. Wenn Sig die Symbolisiste
zurlicksetzen méchten, verwenden Sle die
Option Symbolieiste narickseten” in der Text Leiste unten
Smart Teolbox,

4 ==
Badschirm sperren

ggcemn

Always Show Timer in the Top Bar
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NAHTECHNIKEN

KNOPFLOCH-SENSORMATIC

Die Funktion JoyOS-ADVISOR™ wahlt das am besten geeignete
Knopfloch und die optimalen Sticheinstellungen fir die jeweilige
Stoffart. Der Knopflochbereich des Stoffes sollte mit Vlies verstarkt
werden.

Nahen Sie ein Test-Knopfloch auf ein Stlick Stoff, um die gewlnschte
Lange des Knopflochs zu ermitteln. Legen Sie beim Nahen die fertige,

mit Vlies unterlegte Stoffkante so unter den Nahful3, dass sie von

lhnen weg zeigt. Den Ausgangspunkt positionieren Sie anhand der

Markierung auf Ihrem Stoff.

BUNDCHEN

Nahen Sie dehnbare Halsausschnitte oder versaubern Sie Stoffkanten.

1. Wahlen Sie Stich A.1.27.

2. Setzen Sie den J-FuB ein.

3. Aktivieren Sie das IDF™-SYSTEM.
4

. Legen Sie den Blindchenstoff an den runden Ausschnitt an.
Dehnen Sie ihn dabei ein wenig, sodass die Stoffkanten
aneinander anliegen.

5. Nahen Sie an der Kante der Rundung entlang, der Steg des
Nahfuf3es schlieSt mit der Stoffkante ab.

DeﬂgnerEpkﬂ3

Knopfloch-Sensorfufd anbringen
1. Setzen Sie den Knopfloch-Sensorfufd ein.

2. Schlief3en Sie den Steckkontakt des FufSes an der Ruckseite
des Nahkopfes an. Die wei3e Markierung des Radchens an

der weifien Markierung des FuBes ausrichten. Stich A.1.14. Die Innenkante des FufSes fuhrt den Stoff.
3. Knopfloch wahlen. Die rechte Seite des FuRes ist so geformt, dass sie an der
4. Schlitzlange einstellen. Saumkante entlang lauft.
5. Knopfloch nahen 3. Der Blindstichful8 lasst sich zum Saumen unsichtbarer Nahte
auf verschiedensten Stoffen perfekt anpassen.

BLINDSAUM
1. Legen Sie in einem Wollstoff einen Saum um.
2. Bringen Sie den Nahfuf3 D fur Blindstich an und wahlen Sie

Knopflécher, die mit der Sensormatik der Maschine genaht werden
kénnen, erkennen Sie an den angezeigten Richtungspfeilen im
Stichauswabhlfeld, sobald der Senormatic-Knopflochfuld angebracht
wurde.

Verwenden Sie fUr einen Blindsaum keinen dinnen Stoff, die
Stiche konnten auf der Rickseite sichtbar sein.

I
lhren Knopfloch-Sensorfufs zum Verstauen fixieren konnen. R R ER K

------------------------------------------------------- ' 4 ML

NAHEN IN VIER RICHTUNGEN

Verwenden Sie die Vier-Richtungsstiche zum Aufnahen von Flicken, \AAAAAAN
ohne den Stoff drehen zu missen oder fir Zierstichdesigns.

1
. I I
In Ihrem Zubehorfach finden Sie einen Spezialhaken, an dem Sie E ‘z‘ ‘I:‘

1. Wenn Sie einen Stich aus Kategorie A und Unterkategorie 4
wahlen, wird der Vierwegestich in den Néhmodus geladen.

2. Der Startpunkt ist im Stichbereich mit einem rotem kleinen x
markiert. snsestenen v (@ B 4

3. Wenn die gewunschte Stichlange in eine Richtung genaht wurde,
wahlen Sie die neue Richtung, indem Sie die Riickwartsnah-
taste antippen.
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«“\ < mySewnet™ Sticksoftware.

BN
\ Designer Epic”‘ 3
STICKMODUS T A

Erste Schritte
Disar Abschait aridar Fuen die Grundlagen Ser Mssching wie 2. B, day Einfidein der Maschine,

Das Stickaggregat der Designer EPIC™|3 bietet einen maximalen
Stickbereich von 450 mm x 450 mm sowie Sticktechniken wie: i

« Freiarm-Sticken
« Spezialstickrahmen zum Wenden, fir spezielle Sticktechniken ey

« Standardstickoptionen | - /“"*; -
Suallen Sie NaNMaschine g SUCKaggregat beim

Sricken immer aul eine ungeteiie, ebere und
stabile Unterlage.

Anbringen der Stickeinheit oot i
und Stickrahmen beim Bewegen viel Platz
1. Nehmen Sie das Zubehorfach der Designer EPIC™|3 ab. o "
Dricken Sie @), um den Anschluss fur das Stickaggregat zu
offnen.

2. Greifen Sie mit beiden Handen die Seiten des Stickaggregats
eund heben Sie es vorsichtig auf das Verbindungssttck. An der
Grundplatte und an der Unterseite des Stickaggregats befindet
sich jeweils eine Markierung. Diese beiden Markierungen mussen
aneinander ausgerichtet werden.

3. Die beiden Stifte@ und die beiden Steckerean der Unterseite

Wie Sie lhre Maschine fiir den Stickvorgang
vorbereiten, entnehmen Sie dem Tutorial im

des Stickaggregats sollten auf die entsprechenden L'c)cher@ Joy0S-Advisor™ , Erste Schritte”.
und Buchsen@ am Verbindungsstuick des Stickaggregats auftreffen. .
Nach dem Anschlief3en sollte zwischen der Grundplatte der Néh- O\ \-
maschine und dem Stickaggregat ein schmaler Spalt von ca. 55 \‘
. - \
6 mm vorhanden sein. f“
e

4. Falls die Maschine ausgeschaltet sein sollte, schalten Sie sie ein.
Wenn das Stickaggregat angebracht ist, muss die Designer EPIC™|3
kalibriert werden. Wenn Sie bereits im Stickmodus sind oder
dazu wechseln, informiert Sie eine Popup Meldung daruber,
dass Sie vor dem Kalibrieren den Maschinenbereich raumen und
den Stickrahmen entfernen mussen. Tippen Sie auf OK.

Die Maschine kalibriert, und der Stickarm bewegt sich in die
Startposition.

_______________________________________________________

. Hinweis: Die Nah- und Stickmaschine darf NICHT mit aufge-
' schobenem Stickrahmen kalibriert werden, da dies Nadel, Nahful,
» Stickrahmen und/oder Stickaggregat beschadigen kann. Entfernen |
. Sie vor dem Kalibrieren alle Materialien im Umfeld der Nah-und |
. Stickmaschine, sodass der Stickarm beim Kalibrieren nirgends anstoft. :
E Verwenden Sie beim Sticken immer die Stickaggregat-Erweiterung E
+ fur mehr Stabilitat. Bei der Verwendung grofSerer Stickrahmen sollten
. Sie zusatzlich die grof3e Stickrahmenstiitze vorne und hinten an der |
. Stickaggregat-Erweiterung anbringen. I

_______________________________________________________

_____________________________________________________________________________________

. Hinweis fir alle folgenden Bildschirm Abbildungen in ,Sticken bearbeiten”: Mit dem Update vom September 2024 wurde die
.\ Position des Ubertragungsymbols fiir Designs, der Papierflieger, gewechselt. Er ist statt auf der untersten Navigationsleiste auf
s " E der rechten Navigationsleiste aufzurufen. Die Funktionen fiir ,Form erstellen” und ,Applikation erstellen” sind auf der untersten
+ Navigationleiste mit einem Fingertipp zu wahlen. Die Leiste muss fir die Anwahl der Funktion nicht nach links gewischt werden.
+ Die abgebildeten Bildschirmansichten unterscheiden sich somit leicht von denen Ihrer Maschine. Die Funktionsweisen sind gleich
' geblieben.
' Hinweis zu Funktion des Papierfliegers: Er iibertragt Designs vom Maschinenbildschirm zur weiteren Bearbeitung auf die optinale
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Stickaggregaterweiterung anbringen

Wir empfehlen den Einsatz der Stickaggregat-Erweiterung fur alle
Arten von Stickereien, bis auf Arbeiten mit dem Freiarm.
Angebracht an Maschine und Stickaggregat bietet die Stickaggregat-
erweiterung zusatzliche Stabilitat zum Erzielen hochwertiger
Stickergebnisse.

Bei Verwendung der grofSten Stickrahmen empfehlen wir zusatzlich,
die grofe Stickrahmenstutze aus dem Lieferumfang Designer EPIC™|3
anzubringen:

« Befestigen Sie das Stickaggregat.

« Schieben Sie die Stickaggregaterweiterung unter den Freiarm
und bewegen Sie sie nach rechts.

« Vor dem Erreichen der Innenkante der Nahmaschine heben Sie
die Ruckseite der Stickaggregaterweiterung leicht an, damit sie
hinten an die Nahmaschine geschoben werden kann. Gleichzeitig
sollen die Haken (vorne und hinten) an der Stickaggregat-
erweiterung in die Buchsen der Nahmaschine gleiten.

Wenn sie etwas weiter nach rechts bewegt werden, sollen die
Klappen an der Erweiterung in die Rillen am Freiarm passen.

« Wenn die Stickaggregaterweiterung korrekt angebracht ist, sollte
sie mit dem Stickaggregat eine Ebene bilden.

Grof3e Stickrahmenstitze anbringen

Es gibt zwei grof3e Stickrahmenstutzen: eine fur die Vorderseite und
eine fur die Rlckseite der Stickaggregaterweiterung. Eine Seite der
StickrahmenstUtze ist etwas starker angewinkelt als die andere.
Diese Seite gehort nach links.

1. Fahren Sie die Beine an der grofSen Stickrahmenstitze aus.

2. Richten Sie die geradere Kante der Stickrahmenstutze an der
rechten Kante der Stickaggregaterweiterung aus.

3. Legen Sie die Haken (an der Unterseite) der Stickrahmenstutze
um die Stickaggregaterweiterung herum und schieben Sie die
Stickrahmenstitze auf die Erweiterung auf, bis sie einrastet.
Wiederholen Sie den Vorgang mit der hinteren Stickrahmenstutze.

DeﬁgnerEpkﬁ3

Designer Epic 3 R @
- b [l

Erste Schritte
Dieser Abnchritt I £ 8- Maschine,

anbringen anbriegenund stne_. | Stickrahmenstinze

.EJI |:

Stickrahmen Stickrahmenaufnatm
asinringen und sbes... & venwencen

Wie Sie die Stickaggregaterweiterung
anbringen, entnehmen Sie dem Tutorial
im JoyOS-Advisor™ ,Erste Schritte”,
"Stickvorgang vorbereiten".

ngslgneript!: Eg @ @
= - Tickad

Erste Schritte
Dieser Abschnitt erklart e die Grundiagen der Maschine wie 2 B das Eniicein der Maschine,
den

Masching vorbarsten | Stickvorgangarbareiten  Zusendr uarbarsiten

anky

Erwelterung und Stickrahmensoitze

Stickrahmarrstitzs anbringen.

Wir gmpfighlen den Einsatz der

Dieses Tutorial zeigt Ihnen, wie Sie die
Stickaggregaterweiterung und die grofie
Stickaggregaterwsitening fir alle Attan von

Stickireben - bis aul Arbesten mit dem Frelarm,
o an Masching und bietat

anbriger g ich i

zum Erzielen hochwerdger Stckergebnisse.

Bei Verwendung der grifuen Stickrahmen

‘empfefilen wir usdlich, die

Stikrahmensiitze aus dem Lisferumfang

anzubringen.

Wie Sie die groRe Stickrahmenst(itze anbrin-
gen, entnehmen Sie dem Tutorial im JoyOS-
Advisor™ , Erste Schritte”, ,Stickvorgang
vorbereiten”.

DeﬁgnerEpkﬁB

STARTEN SIE MIT EINEM DESIGN - DESIGN AUSWAHLEN

[ 80| 3 aria | [f s-sewarts-nanfus

=

Das ,,gekronte H" in der oberen Mendleiste fuhrt Sie zum Startbildschirm. Tippen Sie auf dem Startbild-
schirm auf den Menubereich fur Sticken, oder im Nahmodus auf das Symbol in der oberen Menuleiste,
fur in den Stickmodus wechseln 0 an. Das Symbol Stickrahmen mit dem Richtungspfeil nach rechts
wechselt dann in den Stickmodus.

Designer Epkc |3 2 @& e@_@‘ . Q&a@g@

S Qe Qoo | [Go [ ssemmnmnn

Guten Tag.

D

1. Wenn Sie sich im Stickmodus befinden, wechselt das Symbol auf einen Zickzackstich g und zeigt
lhnen an, dass Sie mit diesem Symbol wieder den Nahmodus aufrufen kénnen.

2. Wechseln Sie in den Stickmodus, erscheint ein Popup Fenster, dass Sie auffordert den Stickbereich zu
raumen und den Stickarm zu kalibrieren. Es ist kein Stickrahmen angebracht.

3. Sie kdnnen das Fenster bestatigen, oder uber Abbrechen/Cancle in den Stickmodus gelangen. Das ist
sinnvoll, wenn Sie zum Beispiel ein Design erst anlegen oder eine Funktion ausprobieren mochten und
den Stickvorgang spater starten.

4. In der Mitte des Bildschirms sehen Sie das Designauswahlfeld 9 und rechts daneben befinden sich
die Meniisymbole fiir den Sticken bearbeiten Modus 9 und im unteren Bereich sehen Sie weitere
Einstelloptionen 9 zu einem gewahlten Design.
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DIE MENUSYMBOLE IN STICKEN BEARBEITEN VON 288 :
OBEN NACH UNTEN: S C @em o | Po § s

1. Die Projektorfunktion @) im Stickmodus unterstiitzt Sie bei
der Platzierung von Stickmotiven auf dem im Stickrahmen
eingespannten Stoff.

e B @ ORESTO RN

EIN DESIGN WAHLEN

1. Tippen Sie auf die Tulpe0im Menuband fur die Designwahl.
Passen Sie das Ansichtfenster in der GroRe an. Ziehen Sie dafur =
am gepunkteten Dreick unten links im Fenster.

2. Die Ansicht der Stickmotive lasst sich nach oben und unten

)

@un @ roons @ v [ B0 B

n I-.H.I

[ Design anhand von Tags suchen x 3] Q
2. Mit dem Symbol TqueQ, rufen Sie die integrierten Designs B wischen und ebenfalls nach links und rechts.
und die bei aktivem mySewnet™ Silver, Gold oder Platinum ™ o 3. Die DesigngroRen Informationen sehen Sie im Designauswahl-
Abonnment zur Verfligung stehenden mySewnet™ Library . | Bt % fenster unten angezeigt.
Designs auf.§) ' - 4. Wahlen Sie ein Design aus z.B. Signature — Design 9.
3. Tt zeigt die Auswahlmadglichkeiten fir Stickschriften an.e & | £

5. Das ausgewahlte Design erhalt ein Designauswahlfeld.
So lasst sich das Design auf dem Bildschirm positionieren.

i, () a2ent2smm Dz T 104768

4. Néhstichee konnen auf den Bildschirm geladen, bearbeitet
und gestickt werden. Tippen Sie langer auf ein Design, erhalten

Baarboiten (1)

i tere A q . amaT; = 6. MOchten Sie den Stickrahmen wechseln, klicken Sie auf die
le weitere Anwendungsoptionen. -1 ‘ - . ; . Rahmenoptionen/Hoop Optionse und andern Sie die
VoS TTTT Tt Tt R StickrahmengréfSe. Das Symbol mit dem Stickrahmen verandert
Hinweis: Ein langer Fingertipp auf ein geladenes Design im ) 3

die Stickbereichsgrofie.

7. Tippen Sie auf einen der Stickrahmen in der Liste mit den Stick- GRSt YEE
rahmengrofSen, um eine gewlnschte Stickrahmengrof3e auszu- 2 e aald Z
wahlen. Fir die Blume bendtigen Sie den Designer Jewel Hoop II LT [
(240 x 140 mm) Stickrahmen. SchlieRRen Sie das Stickrahmen- : ' R
fenster wieder indem Sie erneut auf das Symbol Hoop Options/ e
Stickrahmenoptionen etippen.

. Color-Touch-Screen Bereich, 6ffnet ein Popup Fenster fur weitere |
+ Anwendungsfunktionen. :

Um die Stickrahmengrofen auswahlen zu kénnen, tippen Sie auf
den Abwartspfeil fur die Stickrahmen Liste.

5. Die Lagenezeigen die Stickreihenfolge an. Sie konnen die Stickreihenfolgen lhrer Designs
individuell anpassen.

6. Laden Sie Stiche und Designs@ﬂber das Ordnersymbol aus dem mySewnet™ Cloud-Ordner oder
von einem USB-Gerat Uber den Datei-Manager.

7. Mit der Farbpalettea konnen Sie Stickgarnfarben bearbeiten.

Hinweis: Library Designs sind anwendbar mit einem aktuellem mySewnet™ Abonnement und einem
bestehendem mySewnet™ Konto.

Menubander zur Wahl von Designs, Stiche oder Schriften lassen sich nach rechts und links wischen
und so verschiedene Kategorien auswahlen. Uber das Fragezeichen in der oberen Mendleiste kénnen
Sie sich jederzeit Bildsymbole erklaren lassen.
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BEARBEITEN VON DESIGNS

VERSCHIEBEN VON DESIGNS

Ist ihr Design mit einer Umrandungsbox markiert, verschieben Sie 28 @ owso=e
es mit dem Finger, auf dem Color-Touch-Screen, um es an einer S c @] O |@wm|Bo B M
Stelle im Stickbereich zu positionieren. (Sollte keine Umrandungsbox a

-4 ]

um lhr Design sein, tippen Sie es kurz an.) Die veranderte Position QE |W|_|

ist stickbar im Stickrahmen, wenn der Stickbereichs AuRenrahmen
nicht rot gezeichnet wird.

DREHEN

Sie drehen das gewahlte Design, indem Sie den Dreh-Ziehpunkt
0oben in der Mitte des Designauswahlfeldes antippen und das
Design mit Threm Finger auf dem Bildschirm drehen.

[ ] * ]
SKALIEREN
Mit der Skalierfunktion @ konnen Sie die GroRe des gewahlten - o
Designs um bis zu 20% erhéhen bzw. verringern, ohne dabei die e 2 ‘ o ow T ow QB
Anzahl der Stiche zu verandern. An der Designumrandungsbox 22 |l a0 o8
kénnen Sie auch an den 4 Eckquadraten e der Umrandungsbox ' o > a

ziehen.

DESIGN BEARBEITEN/EDIT DESIGN e

Diese Funktionen ermdglichen Ihnen Ihr Motiv zu spiegeln, zu
|6schen, zur OriginalgrofRe zurlickzukehren, zu vervielfaltigen und o
es im Stickrahmen zu verschieben. Das Fragezeichen in der oberen a8
Top Leiste der Designer EPIC™|3, unterstutzt Sie bei der Erklarung der Co
Bildsymboliken.

Es stehen des Weiteren Skalier-,Dreh- und Platzierfunktionen
e zur Verfligung, die mit den Feineinstellungstasten erechts unten
auf dem Color-Touch-Screen direkt auf ein markiertes Design an-
gewandt werden konnen. So gelingen exakte Platzierungen bzw.
Anpassungen lhrer(s) Design(s).

RESIZE-EINSTELLUNGEN

B « 4| R | & & B C
T e (T R

1. Zum Offnen des Fensters Resize tippen Sie auf das entsprechende
Symbol in der unteren Bildschirmleiste. Um Resize zu aktivieren
bendtigt das Design eine Markierungsumrandung. Tippen Sie das
Design an. Sie andern die Grof3e des Designs, indem Sie einen der
Resize-Ziehpunkte“an den Ecken des Designauswahlfeldes
antippen und Ihren Finger Uber den Bildschirm bewegen.
Achten Sie darauf, dass das Resize Symbol fiir Grof3e verandern
aktiv zu haben, Sie kdnnen auch drehen und verschieben.a

2. Bei Resize werden die Hohe und die Breite des Designs immer
proportional zueinander angepasst. Sie kdnnen die GrofSe des
Designs auch mithilfe der Pfeile rechts im Bildschirmbereich €)
andern. Die Zahlen Uber Resize, Dreh- und Verschiebefunktionen
e, zeigen die aktuelle Breite und Hohe in Millimetern an.

Ist die Grof3e fur Sie die gewunschte, betatigen Sie Uber den griinen
Haken oben rechts Ihrer Designer EPIC™|3, lhre vorgenommenen
Anpassungen. Das Motiv ist in der GrofSe verandert.

Die Stichanzahl angepasst.

3. Das rechte Symbol ganz Iinkse im Resize Fenster kann ange-
wahlt werden, um die bestehende Musterflllung beim Vergré(Se-
rungs- und Verkleinerungsprozess beizubehalten.

_________________________________________________

Hinweis: Symbolerlauterungen fur die Symbole ohne Text,

erhalten Sie Uber die “i"-Taste. :

_________________________________________________

Durch Antippen der Funktion ,Auf Originalgrof3e zuriickkehren”,
kehren Sie zur Ausgangsgrofse zurlck.

Mit dem grinen Hakchen bestatigen Sie lhre Veranderung und
gelangen in ,,Sticken bearbeiten” zurtick. Mit dem rotem x verwerfen
Sie lhre Veranderungen.

Designer Epic’”‘ 3

%83 M owo=se

5 o @ oo @mm|®|uulma B 55 e
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X Resize o
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Durch Antippen kehrt das Design 2 seiner
ursprirglichen Braite und Hahe nurick. Dieses
Symbol steht nur zur Verfigung, wenn die
Grolie des Designs vorher mit Resize
wardndert wurde.
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STICKGARNFARBEN BEARBEITEN

1

. Sie kdnnen die Garnfarben in Ihrem Design bearbeiten. Tippen Sie auf

das Symbol ,Farbe bearbeiten” und passen Sie lhr Ansichtsfenster an.

. Jeder Farbblock wird im Fenster Garnfarbe bearbeiteno in einer

Farbblockliste neben dem Design-Vorschaubild wiedergegeben.

. Tippen Sie auf die Garnfarbe@, die Sie zu andern wunschen.

. Tippen Sie auf einer der Schnellwahlfarbene, um eine neue

Garnfarbe wahlen zu kdnnen.

. Um den Farbton der Schnellwahlfarbe exakter anzupassen,

tippen Sie auf ,Farbe andern” €§).

. Es erscheint ein Farbwahlfeld e mit dem sich die Stickgarn-

farbe exakt anpassen lasst. Bestatigen Sie Ihre Wahle.

. Uber das Garnverzeichnis kénnen Sie nach lhrem bevorzugtem

Garnhersteller@suchen und Ihre gewunschte Stickgarnfarb-
nummer auswahlen und ibernehmen @).

._ _ @,..ﬂ,,.|®_.|' .

FARBEN BEARBEITEN OPTIONEN

Sie kdnnen die Stickgarnfarben, die flr ein Design verwendet werden andern. Wahlen Sie die Garnfaben
aus, die Sie bearbeiten mochten. Es lassen sich zwei oder mehrere Designfarben gleichzeitig auswahlen
und es lassen sich mehrere gleiche Farbblécke bearbeiten.

Ee @8 o~-o~0 6~ B

Bae
q' -, DR Fur die Anwendung der Funktionen Farben bearbeiten, tippen Sie in der Top Leiste Ihrer Maschine auf
) 2! — die Schnellhilfefunktion und dann auf das Symbol, zu dem Sie Informationen suchen.
P @; RaRa 4 2608
JdessCeer

Fubetst verwencete c

Sie kinnen alle gleichen Farbbldcke auf einmal
andern.

Tippen Sle zunachst auf sinen Farbbiock, den

Sie Andern miehten, und dann auf das Symbol

Gleiche Farbe auswihierr, um alle identischen
Farbblicks sus der Liste nu markisren. l

| Sie kinnen pwel oder mehr Desigra/Forbblcke
‘ ghelchanitig auswahien. Tippen Sie dafir enst

Durch Antippen Ineben Se die Auswahl aller
Farbblécke/Designs auf. . l

auf das Symbel Mehefachauswahi™ und tppen
Sie dann die auszuwahlenden Desigrs/
Fartibltcke auf dem Bildschirm an.

 Zuletzt verwendete

DeﬂgnerEpkﬂ3
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STICKREIHENFOLGE

Sind mehrere Stickdesigns auf dem Bildschirm ausgewahlt, kdnnen Sie auf- oder untereinander platziert
werden. Mehrere Designs konnen auch zu einem Motiv zusammengefasst werden, in logischer Abfolge
der Stickreihenfolge.

ORCLIO RN

e Q* @w|®|ml|m B B2

Bewbeiten (D Besrbeten (D)

A8 B |e ot o gpD Ea a8 -2 = QEE
ceelaa@ = 2eec aal@ =
& 4 2,

Beubelien (D) - Bearteinen (D i Beuteiten V' | .
B8 B |l s Qe a@m‘H 1 COIE T ad 8|le 1 Gl Bk
Csec el e Sa s oeE & e v
L R __ _ . sl <1 a

.

0 Laden Sie zwei Designs auf den Bildschirm, Designkategorie Animals/Tiere Nr. 9 und 10.

@ Verschieben das zuletzt gewahlte Design so auf dem Bildschirm, dass es das zuerst gewahlte
Design Uberlappt.

g Tippen Sie auf Stickreihenfolge/Layers. Die Position des zweiten Designs lasst sich andern und
hinter dem zuerst gewahlten Design anordnen.

e Klicken Sie auf das Verschiebesymbol des zu verschiebenden Designs, um die Stickreihenfolge andern.
6 Ziehen Sie das zweite Minidesignabbild an Stickposition 1.

Das zuerst gewahlte Design liegt jetzt Uber dem 2. Design. Durch die neue Stickreihenfolge erhalten
Sie Kolibris Ubereinander gestickt, flr eine interessante Oberflachengestaltung.

54
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DESIGNS GRUPPIEREN

1. Einzelne Designs auf dem Color-Touch-Screen kénnen zu einer Designgruppe zusammengefasst werden,
um sie leichter zu platzieren, oder um Garnfarben effektiver wechseln zu kénnen. Uber die Mehr-
fachauswahl/Multiple Select cwéhlen Sie die Desgins nach einander aus, die Sie in einer Design-
gruppe zusammenflgen mochten.

2. Tippen Sie dann auf Gruppieren/Gruppierung — Group/Ungroup aufheben.
Das ist das 3. Symbol von links.

3. Beide Designs wurden zusammengefligt und erhalten eine gemeiname Designumrandunge.

[

0 154 @ T &

S @ oooos [ @uee|@o e o

(O 10 (B B e (B 124 () *

@ @ | Dom[@e B v

S c

@ Q_m|¢m|m. B s

Bearbiien (D) Bewbsiten v (T) seateten V(D

= [
AR B|levwis Qiap BB B EE & | -xt« QR
<2 e aa@ = - - i Qe c acxa@ =

Die Designs lassen sich wieder trennen:
1. Wahlen Sie Gruppierung aufheben. 9

2. Beide Designs sind jetzt wieder einzeln verschiebbar.e

O s @

o n“"“‘l@""’lmd B

B B ® T &
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SCHRIFTEN

Text kann sowohl mit Stick- als auch mit Nahschriftarten erstellt werden. Beim Wahlen einer Schriftart
offnet sich das Tastenfeld fir den Sticktext. Passen Sie das Ansichtfenster in der Grof3e an.

9 Stickschriften (Tt)cund eine Applikationsschriftesind in Ihrer Maschine enthalten. Die Schrift-
grofsen sind von 10 mm bis 80 mm wahlbar. Die Applikations- schrift betragt in der Héhe ca.180 mm.
Die Nahschriften stehen ebenfalls zur Anwendung zur Verfligung.

(D 150

@) oo ﬁmns|ﬁo B 5-sommaenninit (A

£y

Lo

S C @ @ | Qs @ B

@ e @mmlmv R

Q

| Design sshand von Tags suthen

FEul ]
KL imimo)

Bearbeiten v (D) il (B

VERSCHIEREN L] a
&@E|n-t-a+b
€ B & B % & v . = T 0 e T G a
BBt SR80 = » 1

1. Um einen Text zu erstellen, wahlen Sie zunachst eine Stickschriftart. Tippen Sie auf das Auswahlmenii
fiir Schriften (Tt) und wahlen Sie beispielsweise Mesa 20.

2. Tippen Sie das Wort Designer Uber die sich 6ffnende Keyboard Funktion ein. Sie konnen Grof3- und
Kleinbuchstaben, Sonderzeichen und Zahlen auswahlen. Mit dem Abwartspfeil rechts am
Keyboardeschlieﬁt sich die Texteingabe Option wieder.

3. Wabhlen Sie die Schriftart Mesa 20 erneut und geben Sie
EPIC ein.

4. Sie erhalten 2 Texte auf dem Bildschirm, die Sie positionieren
konnen.

5. Die Schrift ist stickbereit, oder kann weiter bearbeitet werden.

O 1506 @ F &

Q_ @msi®m| mq E PP

n D

=)

Dr

Bearbeiten v (1)

wchusen -]
&8 8 |owta Qb

ez acld =

3. Alle verwendeten Buchstaben des Wortes erhalten eine separate

4. Tippen Sie auf die Buchstaben, die Sie individuell bearbeiten

5. In unserem Beispiel wird das ,,P"” etwas vergrof3ert. Haben Sie

Designer Epic""‘ 3

FERTIGE SCHRIFT INDIVIDUELL BEARBEITEN MIT DER
DESIGNER EPIC™|3

Fertig erstellte Schriften lassen sich individuell bearbeiten mit der B3
Designer EPIC™|3. Ist eine Schrift fertig erstellt und Sie mochten nach-
traglich individuelle Anderungen an ihr vornehmen, driicken Sie das
Symbol Lagen/ Layers.

Q

'Z. Q‘lﬂ @maslmw| m R

1. Wahlen Sie den Designblock, den Sie bearbeiten mochten.
Mit Mehrfachauswah/Multiple Select 0 konnen Sie lhre
Auswahl treffen und auch mehrere Designelemente auswahlen.

2. Tippen Sie anschliefend auf Gruppierung aufheben/Ungroup.a

Designumrandung.e

mochten. Der, oder die Buchstaben lassen sich mit den
Bearbeitungsfunktionen anpassen.a ) -
D& 8 |e w2 Qe

die Schrift fertig bearbeitet, blenden Sie das Lagenfenster wieder e 2| aaB v

aus.
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@ 1507

6. Sollten Sie die Garnfarben eines Designs verandern wollen, O
5O @un @ | @ (B B

tippen Sie auf Farbe bearbeiten/Edit Color@

7. Wahlen Sie eine der zu wechselnden Garnfarben lhres
Stickmotives @).

8. Uber die Schnellwahlfarben 9 konnen Sie die Stickgarnfarben
Ihrer Designs verandern. Uber ,,Farbe dndern” wahlen Sie den
exakten Farbton und 6ffnen ein Verzeichnis fur Stickgarnfarben
verschiedener Stickgarnhersteller.

9. Sie konnen die exakte Farbnummer lhres bevorzugten Garnher-
stellers wahlen. Klicken Sie dazu auf die Registerkarte
Garnverzeichnis.@

10. Ist Ihre Farbe gewahlt, tippen Sie auf auf die Schaltflache
, Ubernehmen”. @Um alle Farben auf dem Bildschirm wieder
einzublenden, tippen Sie auf die Funktion ,,Mehrere Auswahlen”
m und deaktivieren lhre ausgewahlten Stickgarnfarben.
Alle Farben werden auf dem Stickbereich wieder angezeigt.

w1 m g
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SCHRIFTEN MIT BOGENFUNKTION
E Hinweis: Wenn Sie einen bereits erstellten Text anpassen mochten, markieren Sie ihn, halten Sie das E
' Sticktextdesign etwas langer gedruckt, um ein Popup Fenster zu 6ffnen. Wahlen Sie dann Sticktext !
. bearbeiten/Edit Embroidery Text. !

Hinweis: Dricken Sie langer auf ein Design im Bildschirmbereich, stehen Ihnen Schnellwahlfunktionen
Uber ein Popup Fenster zur Verfligung.

1. Sobald Sie Sticktext bearbeiten/Embroidery Edit gedrickt haben, erscheint die Eingabetastatur
und auch Funktionen wie die Bogenwahl/Text Shapes G Entscheiden Sie mit diesen Funktionen
Uber die Form des Textes.

2. Den Abstand der Buchstaben zueinander regeln Sie mit den Abstandssymbolen/Spacing 9

3. Buchstaben lassen sich gebogen auf die Shapingform, der Bogenform nach (Follow Shape)
oder im festen Winkel/Fixed Angleeaufstellen.

4. Ist die Schrift fertig bearbeitet, schliefSen Sie Gber den
Abwartspfeil rechts das Bearbeitungs- und Eingabefenster
der Maschine.

Sticktext bearbaiten
Vervielfaltigen
Mehrfach-Vervielfiltigung
Seitwarts spiegeln

Langs spiegein

Gitternetz einfaus
Loschen

Alles loschen

Infos uber ,Stickerel
bearbeiten
Symbolleiste zurtcksetzen
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CREATE APPLIQUE CREATE SHAPE g

Hochwertige Funktionen

Fwe Manching vrfigt (Ser visle groflartige Funkticnen, mi denen S# snigedige Stche und
Seichfuigen ersaeen. fire Texte farmen urd noch vel mehr gZestaken konnen., Al Tuorials in

Der Shape Creator ist in der Anwendung identisch wie die Appliqué
Creator Funktion. Er erstellt Umrandungsdesigns anstellevon =
Applikationselementen. Mehr Infos entnehmen Sie Ihrem JoyOS- . - -
Advisor™ unter ,,Hochwertige Funktionen” und Shaping.

Autoftllstiche stehen hier jedoch nicht zur Verfligung.

STICHFOLGE ERSTELLEN

Der Sequence Creator ist im Stickmodus vergleichbar mit der Funktion
im Nahmodus. Sie kdnnen Stichfolgen direkt im Stickmodus erstellen
und auch im Stickrahmen bearbeiten oder einfach nur einftgen,
gestalten und sticken.

Mit dieser Funktion lassen sich eigene Applikationsmotive ent-
werfen und unverwechselbare Designs zaubern. Verwenden
Sie sie, um Applikationen direkt am Color-Touch-Screen lhrer
Designer EPIC™ |3 zu gestalten.

Uber die Funktion Load Shape/Formen laden @ konnen vorde-
finierte Formen auf den Bildschirmbereich geladen werden und mit
den zur Verfigung stehenden Autofﬁllstichenelassen sich die
Schnittkanten der Applikationen bedecken. Sie konnen auf3erdem
integrierte Designsg(Tque) wahlen, fur interessante Umran-
dungseffekte fur lhre Applikation.

Buchstabenformen fur Applikationsvorlagen lassen sich Gber das
T-Symbol aufrufen und ber das Ordner-Symbol ¢ffnen Sie lhre
mySewnet™ Cloud Dateien. Auch integrierte Stiche edes Nah-
modus stehen zur Wahl.

1. Rufen Sie Stichfolge erstellen im Stickmodus auf.
2. Wahlen Sie Stich B.1.12.

Um mehr liber Applikationen zu erfahren: 'r 3. Fugen Sie ihn 5 weitere Male ein. Driicken Sie die Kopierfunktion lange und geben Sie die
Offnen Sie die im JoyOS-Advisor™ enthaltenen Anleitungen Zahl 5 ein. Sie haben insgesamt 6 Stichrapports zusammengefiigt.
unter ,Nahen” und dann , Exklusive Stichtechniken®, um N 4. Klicken Sie auf das griine Hakchen oben rechts, die Stichfolge erscheint im Stickmodus auf dem
mehr Gber Applikationstechniken zu erfahren. — a Color-Touch-Screen. Deaktivieren Sie die Motivumrandung fir das Design.
a ; ; "’ ; . 2 - 2 5. Rufen Sie erneut Stichfolge erstellen auf.
% 6. Gestalten Sie mit dem gleichen Stich eine Folge mit 10 Stichen.
- 7. Beide Stichfolgen auf dem Bildschirm mit der Tapering Funktion 45° linksblindig 0schmélern.
_____________________________________________________________________________________ 8. Schieben Sie das langere Design an den unteren linken Rand des Bildschirms und leicht aufSerhalb des

Stickbereichse. Verschieben Sie das langere Motiv bundig in den Stickrahmen, mit der Funktion

Hinweis: Applikationen werden mit Stoffelementen gestaltet. Denken Sie beim Sticken an das Zurlck-
Move into Hoop/In den Rahmen verschieben 9 Spiegeln Sie es langs. Fugen Sie das kleinere

schneiden der eingelegten Stoffe an der Applikationskontur. Sie kdnnen zum Testen des Stickvorgangs das
Design auch ohne Applikationsstoff sticken. Stopps zum Einlegen und Schneiden von Applikationsstoffen, Motiv links oben an das senkrecht stehende Motiv an, indem Sie es erst um 90° drehen und dann
werden im Appliqué Creator automatisch im Design integriert. Taperingspitze an Taperingspitze des ersten Motivs setzen. Verwenden Sie die Zoom Funktion fir
————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————— eine gute Ansicht zum Anpassen der Motive und blenden Sie die Gitternetzfunktion ein, oder
aktivieren Sie die Platzierungshilfen unter Stickrahmenoptionen.

Designer Epic 3 RO Designar tpic|3 Be®

« rers < L

Hochwertige Funktionen Stickprojekie
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9. Kombinieren Sie Uber das Lagen QSymboI beide Motive zu einem.
Mit der Zoomfunktion lassen sich Details genau erkennen.

10. Kopieren Sie und drehen Sie das Motiv. Fligen Sie es dem ersten Motivean.

11. Gruppieren Sie beide Motivteile@zu einem Design.
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Labelvariante mit nach innen
gewdlbten Taperingwinkeln.

VORBEREITUNG ZUM STICKEN

Designer Epic""‘ 3

Falls Sie die Stickeinheit noch nicht angebracht oder noch keinen Stoff in den Stickrahmen einge-
spannt oder den Stickfufs noch nicht angebracht haben, lesen Sie dazu auch die Anleitungen im

JoyOS-Advisor™.

Sensorfuf Q anbringen
1. Entfernen Sie den NahfufShalter mit Hilfe des Universalwerkzeugs.

Hinweis: Entfernen Sie die NahfufShalter-Schraube nach dem Lésen
nicht vom Universalwerkzeug. Die Schraube bleibt am magnetischen |
Universalwerkzeug haften, was das erneute Anbringen erleichtert |
und ein Verlieren erschwert. :
2. Richten Sie den Sensorfuf3 Q von hinten mit seiner Offnung an
der Offnung der NahfuBstange aus. Senken Sie die Nadel in die
Offnung am SensorfuR ab, indem Sie das Handrad zu sich hin drehen.
Achten Sie darauf, dass der Arm des SensorfufSses auf der Nadelschraube
aufliegt. Setzen Sie die NahfufShalter-Schraube mit dem Universal-
werkzeug ein und ziehen Sie sie an.
Hinweis: Der JoyOS-Advisor™ ist selbsterklarend. Animierte und
illustrierte Anleitungen zu Nahvorgangen, interaktive Schritt fir
Schritt Erklarungen rund um das Nahen, Sticken, Quilten stehen Ihnen
hier zur Verfugung.

SENSORFUSS Q ANBRINGEN -
ANLEITUNG UBER DIE JOYOS-ADVISOR™ FUNKTION

1. Offnen Sie den JoyOS-Advisor™. Lesen Sie die Anleitung unter
Erste Schritte und Stickvorgang vorbereiten zum Einsetzen
des Sensorfufd Q Schritt fir Schritt durch und/oder verwenden
Sie die Videosegenzen.

2. Wahlen Sie die Einstellung fur Sequenzanzeige oder die Anzeige
des kompletten Clips.

3. Schlief3en Sie die Ansicht und das Fenster fir die Erklarung zum
Einsetzen des Sensorfuls Q. Setzen Sie den Sensorfuls Q in lhre
Designer EPIC™|3 ein.

Designer Epic |3 20

Erste Schritte

Muichiog virbereien  SKvOrpMeg verbaneilen  [uoensr s beneben

Sensoriull Suckaggregit Erweiterung und
nbingen wbtigen und stee. | Sikk st

W =

Stickratmen Sickrabmenauhahm
anteingen und stee... evewnom

Mehr Infos zum Anbringen des Sensor-
fuR Q, entnehmen Sie Ihrem JoyOS-
Advisor™ Tutorial.
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STICKRAHMEN ANBRINGEN AN STICKAGGREGAT

1. Die Stickrahmenbefestigung wird am Stickaggregat angebracht.
STICKAGGREGAT ANBRINGEN Setzen Sie den Stickrahmen in die Stickrahmenbefestigung ein

Offnen Sie den JoyOS-Advisor™. Lesen Sie die Anleitung unter ,Erste Schritte” und Stickvorgang und drlicken Sie den Stickrahmen leicht herunter, bis er einrastet.

vorbereiten zum Anbringen der Stickeinheit. 2. Zum Abnehmen des Stickrahmens drucken Sie die Entriegelungs-
SchlieSen Sie anschlieBend die Ansicht und das Erklarfenster. Bringen Sie die Stickeinheit an lhre taste in Richtung des Stickarms. Der Stickrahmen wird dann
Designer EPIC™ | 3 an. geldst und kann anschliefend entfernt werden.

STOFF EINSPANNEN:

1. Fur optimale Stickergebnisse sollten Sie eine Lage Vlies unter den zu bestickenden Stoff
legen. Achten Sie beim Einspannen von Vlies und Stoff darauf, dass sie glatt und fest
eingespannt sind.

2. Offnen Sie den Schnellverschluss am duReren Stickrahmen und Iésen Sie leicht die Fest- STICKRAHMEN AUFSETZEN MIT DER STICKRAHMENAUFNAHME
stellschraube. Entfernen Sie den inneren Stickrahmen. Legen Sie den auferen Stickrahmen Die Stickrahmenaufnahme erméglicht die Nutzung von alteren Stickrahmen, die mit diesem
au.1c eine feste, ebene !:Iache, 'mlt der Schraube'nach' rechts' unten. I.n der M.ltte dgs unteren stickaggregat nicht kompatibel sind.
Stickrahmenrands befinden sich drei kleine Pfeile, die an einem kleinen Pfeil am inneren
Rahmen ausgerichtet sind. a Schieben Sie den Stickrahmen von vorne nach hinten in die Stickrahmenaufnahme, bis er einrastet.
3. Legen Sie Vlies und Stoff mit der rechten Seite nach oben auf den dufSeren Stickrahmen auf. Spannen Sie lhren Stoff ein.
Legen Sie den inneren Stickrahmen auf den Stoff. Wenn Sie die RahmengrofSe unten am @ setzen Sie die Stickrahmenaufnahme in die Stickrahmenbefestigung am Stickarm ein und drticken
inneren Stickrahmen ablesen kénnen, haben Sie ihn korrekt angebracht. Sie sie leicht nach unten. bis sie einrastet.
4. Druicken Sie den inneren Rahmen fest in den aufseren hinein. 9 Zum Abnehmen des Stickrahmens bzw. der Stickrahmenaufnahme drlicken Sie die Entriegelungstaste
5. SchlieSen Sie den Schnellverschluss. Justieren Sie die Spannung des dufSeren Stickrahmens in Richtung des Stickarms. Der Stickrahmen bzw. die Stickrahmenaufnahme wird dann geldst und
mithilfe der Feststellschraube. Das beste Stickergebnis erzielen Sie mit einem leicht kann anschlieSend entfernt werden.
gespannten Stoff. e Um den Stickrahmen wieder von der Stickrahmenaufnahme zu entfernen, driicken Sie auf den grauen

Knopf an der Stickrahmenaufnahme und ziehen den Rahmen zu sich hin.

1 = Boev A [ORJORN O 8
Dsigrer Eplc| 3 208 % | o Z & Dasigner Epic |3 2O
00 240150 | L] Sosemmbrn-antal N
« Qe S @i Qe«BB (2] - Do
Erste Schritte
Dhesar . Masching, ! I Erste Schritte
Dieser Thnen. Lagen der L0 Maschine,
Maschine vortereten | SUCKREANE vorbareiten | Zubendr voebereten 2
,‘.. r Zubehis vorbereiten
H — / |
ann Erfatren Sie, wie Sie den S2off einspannen, um so | \ s I
Stickaggregat anbringen und sbnehmen einzigartige Stickereien su gestaten. | ~
Dieses Larngeogramm aeigh ihnen, wie Sie das - Fir optimale Sickergebaisse soliten Sie ¢ine Lage |8 Sensorfull
. Sockaggregat ankringen. / Stickias urer den Sl legen. .mwo asbringenund abne_.  Stickrahmenatitze s o
R stcten imser s s g, sbare st
Slatbe Unterlage.

suic Soellen Sie sicher, dass um Ihee Masching herum
arringey BANGgEn Freiraum vorhanden ist, da Stickarm

Mehr Infos zum Anbringen der Stickeinheit und zum Einspannen von Stoff in den Stickrahmen, Mehr Infos zur Stickrahmenaufnahme, entnehmen Sie lhrem JoyOS-Advisor™ Tutorial.

entnehmen Sie Ihrem JoyOS-Advisor™ Tutorial.
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DER HOOP ADAPTER

WILLKOMMEN ZUM STICKVORGANG

Ist der Stickvorgang/Stitchout angewahlt, die Stickeinheit angebracht und der Stickful3 Q eingesetzt
gelangen Sie in den Kontrollbildschirm fur den Stickvorgang.

Mit dem im Lieferumfang enthaltenem Hoop Adapter /Stickrahmenaufnahme lassen sich folgende
Stickrahmen mit der Designer EPIC™|3 von Husgvarna® VIKING® verwenden:

Hinweis: Die Nah- und Stickmaschine darf NICHT mit aufgeschobenem Stickrahmen kalibriert

EEE— e it . werden, da dies Nadel, Nahfuls, Stickrahmen und/oder Stickaggregat beschadigen kann. :
. Entfernen Sie vor dem Kalibrieren alle Materialien im Umfeld der Nah- und Stickmaschine, sodass der :
+ Stickarm beim Kalibrieren nirgends anstofSt. Beim Sticken werden mit der Geradstichplatte in der !

Regel die besten Ergebnisse erzielt. Einige Sticktechniken erfordern fir Nadel oder Faden besonders
viel Platz, sodass sich die Geradstichplatte nicht verwenden lasst.

Cocsecmung | Gobe | A

. Ihre Designer EPIC™|3 erkennt selbstindig, welche Stichplatte/ C cechmsidomse O
NOTIZEN Attach Needle Plate angebracht ist. Wenn Sie eine andere, als i o ' :
die angezeigte Stichplatte verwenden mochten, setzen Sie diese n m%m
******************************************************************************** ein. Fir manche Sticktechniken ist die Zickzackstichplatte optimal. *E
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, . Sie erhalten als nachstes die Kontrolle Giber den angebrachten Fatblodcotionsn
Stickrahmen/Hoop und den angebrachten StickfuB/Foot Type. o
. Die Wahl des angebrachten StickfulSes wird angezeigt, bei F::,_;m": O veseen O sotost

ot i P

MEGA QUILTERS HOOP 260 x 260 mm 920563096
DESIGNER™ CROWN HOOP 260 x 200 mm 413116501

QUIL TER'S HOOP 200 x 200 mm 920264096

DESIGN HOOP 180 x 130 mm 920644096

TEXTURE HOOP 150 x 150 mm 920225096

SMALL SQUARE HOOP 80x 80 mm 920334096 S

LARGE METAL HOOP 240 x 150 mm 920438096 e s e

MEDIUM METAL HOOP 180 x 130 mm 920362096 — |

QUIL TER'S METAL HOOP 200 x 200 mm 920597096

SMALL METAL HOOP 100 x 100 mm 920439096 e

MEGA ENDLESS HOOP 260 x 150 mm 920307096 S &
ENDLESS EMBROIDERY HOOP || 180 x 100 mm 920310096 :i ; ‘:ﬁ“—“;é &ﬁ&
MINI EMBROIDERY SPRING HOOP 40 x 40 mm 412573901 bt om0 e S

Verwendung vom Gleitfuf3, kann die NahfulShéhe angepasst
werden.

. Wahlen Sie eine der drei Farboptionen/Color Block Options

als Voreinstellung fir Ihre Stickerei: Farbblocksortierung,

deluse Stitch System
[ sotume seeen sysnsen
Hettoptianen

[T vmess pesgananem

[ o den stkiestmen heiem

77777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777 Farbblockvereinigung und Einfarbig sortiert Ihnen Farbwechsel. P
Sie kdnnen diese Optionen auch im Stickvorgang einstellen. P s
®

[ olese information nicht mehr anzeigen

i -
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5. Ob Sie mit der Fadenzuteilung oder der regularen Fadenspannung sticken, konnen Sie kurz vor dem
Stickvorgang einstellen.

6. Wahlen Sie Heften/Basting Options um beispielsweise einen Heftstich hinzuzufligen, der Ihren auf
dem Stickrahmen aufgelegtem Stoff am Stickvlies Vlies befestigt. Ihnen stehen die Optionen
Um das Design heften und/oder Um den Stickrahmen heften zur Verfigung. (Baste around
Design/Baste around Hoop)

7. Sprungstichschneideoptionen/Thread Cut Options fiir den Stickvorgang des Designs kdnnen
Sie ebenfalls im Willkommen Screen fiir den Stickbeginn wahlen.

8. Haben Sie die Stickeinstellung kontrolliert, kdnnen Sie mit dem Sticken beginnen.

Driicken Sie auf Ubernehmen/Apply, Ihre Designer EPIC™|3 wechselt in den Stickvorgang.
Sie werden aufgefordert den ausgewahlten Stickrahmen anzubringen.0

10. Um in den Modus Sticken berarbeiten /Embroidery Edit zu gelangen, um etwas dem Design
hinzuzufligen, oder die Stickrahmenwahl zu andern, tippen Sie auf die Schaltflache Zurﬁck.e

11. Sie konnten den Stickvorgang/Stitchout starten. Wenn Sie die Start-/Stopp-Taste -
an der Maschinenfront driicken setzt der Stickvorgang ein. Uberpriifen Sie den Ablauf
des Stickverlaufs Uber die Meniitaste Stitchout in Progress/Stickvorgang aktiv. Sie sehen,
wie lange eine Sticksequenz in der Stickdauer benotig, Sie sehen die gesamte Stickzeit des
Designs angegeben und Sie konnen im Fabblock oder iiber Stich fiir Stich sich im Stickvorgang
bewegen. @)

12. Gehen Sie zurlick in den Modus Sticken bearbeiten.

13. Entfernen Sie vorher den Stickrahmen.

8 Oowes 28D LA 0@ =&
Stickvorgang £ Stickvorgang
MIM|®IM||HQ @), 100w ﬂw!ﬂ|®!ﬂ4ﬂl;mo B wenmannummar ~
YT ‘ > €
Desigrnes Jewel Hoop ) 240x150 *
Bitte achten Sie darauf, dass der Stickrahmen
boreabaestgh bt und s cer angabrachna
e suchveriant (@ (D P le )
- . 0% 0 mama s 0 =2 ! B
. @ E:8
AKTULLER FASBILOCE  GESAMT o o
8, L oL e
B =] @®
m . Rahmenpasiion - Exalte Pasiionierung
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DIE PROJEKTOR-FUNKTION IM STICKMODUS

-
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Der Laserprojektor erstellt ein Projektionsbild eines Desgins oder nach Grof3e des Designs, eine Teilprojektion
des Designs auf den eingespannten Stoff im Stickrahmen. Auf dem Color-Touch-Screen |3sst sich die
Projektionsansicht des Designs verschieben, die Ansicht auf dem Stoff und die Position des Designs sowie
die Farbharmonie der gewahlten Stickgarnfarben, lassen sich so vor dem Stickvorgang Uberprufen.
Hinweis: Der Projektionsbereich umfasst einen festgelegten Bereich. Das Design kann je nach Grofde |
nicht vollstandig auf dem Stickbereich angezeigt werden. Verwenden Sie dafur die Rahmenverfahrtasten e I
um die Position von Design und einer eventuellen Markierung auf dem Stickbereich, zu Gberprifen. E

__________________________________________________________________________________

. Spannen Sie Stickvlies und Stoff in den Stickrahmen 240 x 150 mm (Designer Jewel Hoop II) ein.

Zeichnen Sie ein Quadrat mit selbstloschenden Markierstift in den linken unteren Bereich des
Stoffbereichs mit einer Grof3e von 8,6 x 8, 6 cm (Designgrofde) auf, um so die gewlinschte Platzierung
des Designs festzulegen.

. Wahlen Sie das Design 4 der Kategorie Quilt aus und andern Sie die Stickrahmengroéf3e

auf 240 x 150 mm. @)

. Positionieren Sie das Desgin in der linken unteren Ecke des Stickrahmenbereichs auf dem Color-Touch-

Screen. Ist eine exakte Platzierung im Stickrahmen gewuinscht, verschieben Sie Ihr Design etwas
nach aufSerhalb des Stickrahmens und verwenden Sie Move into Hoop/In den Stickrahmen
verschieben,e um es blindig in der linken unteren Ecke mit den Stickrahmenaufenlinien zu platzieren.

. Bringen Sie den Stickrahmen an und schalten Sie die Projektion ein.
. Sie sehen eine Projektion oder Teilprojektion des gewahlten Designs auf der Stickflache.

. Auf dem Bildschirm erscheint ein Menu, das anzeigt den Stickrahmen zu bewegen.

Es ist ein Men(i mit 4 Richtungspfeilen €).
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Mit diesen Tasten kénnen Sie den Stickrahmen verfahren, um zu
sehen, ob das Design Uber die Projektion an der gewunschten
Stelle zu platzieren ist. Uberpriifen Sie die Platzierung des Designs.

Verwenden Sie dazu das Verschiebemenii auf dem Bildschirm.
Um den unteren Bereich des Designs zu sehen, tippen Sie auf

die Pfeiltaste die nach W

oben zeigt.
o I Die Einkerbungen auf
i dem Stickrahmen zeigen
d ‘-I-’ > ' den maximal bestickbaren
v . aufleren Stickbereich an.
Driicken Sie solange, bis Sie den unteren kompletten Bereich

der Designprojektion sehen. Lassen Sie die Taste los und der
Rahmen verfahrt.

Sie sehen, ob der untere Bereich des Designs in die Markierung
passt.

Wenn Sie den oberen Teil zur erneuten Uberpriifung sehen
mochten, verschieben Sie den Stickrahmen nach unten und
zwar soweit, bis Sie den oberen kompletten Bereich der
Designprojektion sehen. Verwenden Sie die Pfeiltaste nach
unten. Lassen Sie die Taste los und der Rahmen verfahrt. Sie
sehen, ob der obere Bereich des Designs in die Markierung
passt.

Sie konnen auch die rechte und die linke Seite des Designs
uberprifen, ob das Stickdesign innerhalb des markierten
Bereichs auf dem Stoff liegt.

Bewegen Sie fir die Kontrolle des rechten Bereichs, die Pfeil-
taste nach links, solange, bis die AuSenkontur des Designs
sichtbar ist, lassen Sie die Pfeiltaste los und sehen Sie ob die
Projektion innerhalb der Markierung ist.

s8> LesORty
oo @ e amn|®mz|mo B Kenn ~

Bewegen Sie flr die Kontrolle des linken Bereichs, die Pfeil- -
taste nach rechts, solange bis die AufSenkontur des Designs | ow o
sichtbar ist, lassen Sie die Pfeiltaste los und sehen Sie ob die q - gw o
Projektion innerhalb der Markierung ist. sl T 1 Il )
Liegt Sie jeweils innerhalb - wird das Design auf den gew(nschten Y Y

1

Bereich gestickt. e - « B

Zur absoult exakten Uberpriifung der Position verwenden

Sie die Muster exakt Positionierfunktion. Erfahren Sie mehr
dazu auf Seite 72.

! Fir eine Anderung der Hintergrundfarbe, bei der Projek-
tion driicken Sie im Projektionsfenster auf Background

' Color/Hintergrundfarbe und wahlen eine der Schnellfarben,
1 oder eine Farbe Uber das Farbwahlfeld.

STICKRAHMENOPTIONEN/HOOP OPTIONS

Designer Epic’”‘ 3

Bei den Stickrahmenoptionen kénnen Sie die Hintergrundfarbe/
Background ozum Sticken sowie die StickrahmengroBe/Select
Hoope andern und das Gitternetz/Grid ein- bzw. ausblenden 9
Sie kédnnen den eingespannten Stickrahmen scannen fur die Platzie-
rungsausrichtung und fur eine optimale Ansicht der angeordneten
Designs.

GITTERNETZ @ Q

Verwenden Sie das Gitternetz als Orientierungshilfe beim Kombinieren
bzw. Platzieren von Designs. Sie konnen den Abstand zwischen den
Gitternetzlinien einstellen, indem Sie Uber das Tastenfeld eine Zahl
eingeben. Platzieren Sie ein Design auf dem Color Touch Screen,
unterstitzen Sie PIatzierunginnienein der vertikalen und hori-
zonztalen Ausrichtung zusatzlich, wenn diese Funktion aktiv
geschaltet ist.

HINTERGRUND

Zum individuellen Anpassen des Stickbereichs stehen lhnen gleich
mehrere Arten von Hintergriinden zur Auswahl. Mogliche Hinter-
grundoptionen sind ein gescannter Stickrahmen Uber die integrierte
Kamerascan Funktion, eine Hintergrundfarbe die Sie Ihrem Stoff an-
passen, oder ein Design Placement-Hintergrund Gbertragen mit der
mySewnet™ Design Placement App.

Hintergrundfarbe auswahlen:

Die aktuell ausgewahlte Farbe wird in dem Farbkastchen ,, Aktuell”
angezeigt. Den Farbton passen Sie an, indem Sie entweder eine der
Schnellwahlfarben wahlen, oder eine differenzierte Anpassung uber
das Farbwahlfeld vornehmen. @

_______________________________________________________

ein Design Placement-Hintergrund aus der mySewnet™ App.

_______________________________________________________

ENCIPY o

mﬂm@

Stickrahemen wihien

Designer Jewel Hoop Il mnsn

Stickrahmen scannen riySeamet Design-Plattierung | Keire

Vorheriger Akriaed Quick Colors.

Des@Oass
o 06
©

_____________________________

Hinweis: Zum individuellen Anpassen des Stickbereichs stehen Ihnen mehrere Hintergrunde zur Auswabhl. E
Mogliche Hintergrundoptionen sind lhr gescannter Stickrahmen, eine zum Stoff passende Farbe oder :

_____________________________
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EXAKT MUSTER POSITIONIERUNGS FUNKTION

IM MODUS STICKVORGANG

Stickereien lassen sich exakt dort platzieren, wo Sie sie auf dem Stoff sticken mochten. Ist der Stoff einmal
nicht korrekt im Fadenlauf eingespannt, kann so das Design dem Stoff angepasst werden.

Mit der Funktion Exakt Positionieren, lassen sich aulSerdem Designs perfekt aneinanderfligen fir langere
Sticklangen oder grofSere Stickbereiche. Verwenden Sie einen drehbaren Stickrahmen, wie den Mega
Turnable Hoop, empfiehlt sich flr die Anpassung des zweiten Stickbereichs, die Muster Positionierungs-
funktion zu verwenden.

Verwenden Sie den Quiltstern der Kategorie Quilt, Design 4, den Sie bereits mit der Projektion auf lhrem
Stoff Uberprift haben. Der Quiltstern soll in die linke untere Ecke des Stickrahmens gestickt werden, die
zurvor gezogene Markierungslinie auf dem Stoff ist die Platzierungsreferenz. SchlieBen Sie gegebenfalls
das Fenster Rahmenoptionen/Hoop Options indem Sie die Schaltflache auf der untersten Leiste lhrer
Maschine antippen. Gehen Sie in den Modus Stickvorgang. Bestatigen Sie den ,,Willkommen im
Stickvorgangs” Bildschirm und tippen Sie auf das Menu fur ,Muster Exakt Positionieren” in der
untersten Leiste Ihrer Maschine. Bringen Sie Ihren Stickrahmen an.

Anwendungsmaoglichkeiten der Funktion Muster exakt positionieren

1. Tippen Sie auf das Symbol fur Exakt Positionieren/Exact Position und verwenden Sie anschlieBend
die Schritte/Step 1-2 oder 1-4. Bei einer Neueinspannung von Stoff, empfiehlt es sich die Schritte 1-4
anzuwenden.

2. Schritt/Step 1 bestimmt den Referenzstich im Design, der die Position des Stichs auf dem Stickbereich
festlegt.

3. Mit Schritt/Step 2 wird dieser bestatigt und fixiert. Die Nadel verfahrt auf dem Stickbereich an die im
Design markierte Referenzstichposition.

4. Schritt/Step 3 bringt ein zweites Referenzkreuz auf den Bildschirm, um an weiteren Stichereferenz-
punkten die Stoffplatzierung zu kontrollieren.

5. Schritt/Step 4 dreht das Design leicht, um es zum Beispiel an den Fadenlauf anzupassen.
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Die Projektion ist aktiv gewahlt. Mit der aktiven Funktion erhalten Sie eine Vorschau auf das Design
im Stickbereich, das Sie platzieren. Verschieben Sie das erste griine Fadenkreuz auf die linke obere

Sternspitze des Designs.
Optionen. Tippen Sie auf Zoom to Cursor/Cursor-Ansicht.
automatisch beim Anwahlen weiterer Funktionen.

zu steuern und das Symbol mit der Hand @)

. FUr eine genaue Platzierung tippen Sie auf das Zoom Options/VergroBerungs- und Verkleinerungs-
. Platzieren Sie lhren Cursor/Referenzkreuz auf die Sternspitzenposition. Das Popup Fenster schliefSt

. Die Feineinstellungstastenahelfen Ihnen dabei kleine Schritte nach links, rechts oben oder unten
erlaubt es lhnen die Bildschirm Ansicht zu verschieben,

wenn Sie die Zoom Funktionen verwenden. Um die Ansicht fur das zu platzierende Referenzkreuz
vergroflern zu kénnen, wahlen Sie die Zoom Funktion ,,Cursor Ansicht”, um sie zu verkleinern

wahlen Sie ,Rahmen anzeigen”.

EN-E B 0wes® @ B 0wz
x Exakte Positionierung e * Exakte Positionierung o
@) oo

Positionsinstetlen (1) Position einstellen (D)

2823 B 0m0ze
x Exakte Positionierung e
@ e

. Wahlen Sie nach Schritt 1 das Symbol Schritt/Step 2 und

prifen Sie ob die Nadelspitze die obere Markierung auf lhrem
Stoffbereich trifft. Die Projektion zeigt Ihnen noch die zuletzt
eingestellte Projektionsansicht des Designs auf dem Stickbereich an.

. Trifft die obere Quiltsternspitze nicht die oberste Markierung auf

lhrem Stoff, verschieben Sie den Stickbereich etwas mit den Fein-
einstelltasten auf dem Bildschirm rechts solange, bis die Nadel
auf die gewiinschte und markierte Position auf dem Stick-
bereich trifft.

. Bestatigen Sie diese Position mit dem Schritt 2, das Referenzkreuz

ist als fixierter Referenzpunkt auf den Bildschirm zu sehen €).
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SCHRITT 3
1. Zoomen Sie auf Stickrahmen anzeigen. Wahlen Sie Schritt/Step 3. Ein zweites Fadenkreuz erscheint 5. Im Stickvorgang stehen lhnen dann Funktionen wie Heften/Basting und Ghost Mode/Geistermodus
auf dem Bildschirm. zur Verfugung. Der Ghost Mode zeigt immer nur den aktuell gestickten Farbblock an, die anderen

Farbblocke sind ausgegraut sichtbar. Des Weiteren sind Farbblocksortierfunktionen anwahlbar, um

2. Verschieben Sie das zweite griine Referenzkreuz auf die dufSere, untere Sternspitze. ) . _
wenigst mogliche Farbwechsel zu erzielen.

3. Auf Cursor Ansicht wechseln. Platzieren Sie das Fadenkreuz exakt und zoomen Sie zurtick auf

Stickrahmenansicht. 6. Der Ghost Mode ist fur Stickdesigns mit mehreren Farbblocken eine ideale Unterstutzung, um die

jeweiligen Stickbereiche gut kontrollieren zu kénnen.

ENC RN - R N

____________________________________________________________________________________

o Exakte Positionierung L

E Hinweis: Die Musteranfangsposition eines Stickdesigns ist nicht immer identisch mit den ausgerichteten
B . Platzierungspunkten. Wenn Sie Quiltdesigns, oder Designs mit vielen Geradstichelementen sticken,
E empfiehlt es sich die regulare Fadenspannung anstelle des deLuxe™ Stitch Systems zu verwenden.

____________________________________________________________________________________
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== = e p
) = G e
+ kS % /
o o & L w |
SCHRITT 4 = :
Bestatigen Sie die korrekte Position thres (A E., m:,.,mg,,m&m m@- m-.-tu—@mu-ng-—w m@. ,O,' _— @“ _,@“
Designs. Drehen Sie es gegebenenfalls. Achten peichern Lt
Sie auf die Nadel Gber dem Stoff. d + D
B B

SCHRITT 4 NOTIZEN

1. Wahlen Sie Schritt/Step 0 Uberprifen Sie, ob das zweite Referenzkreuz mit der Nadelposition an
der rechten zuvor vorgenommene Markierung auf den Stoff trifft. Die Position des zweiten Referenz-
kreuzes stof3t an die rechte Markierungslinie auf dem Stickbereich.

2. Die Projektion zeigt die Position auf dem Stickbereichean.

3. Sie kdnnen den Ansatzwinkel durch Drehen mit Schritt/Step 4 leicht anpassen, das ist bei einem neu
eingspannten Stoff empfehlenswert, wenn er nicht ganz im Fadenlauf eingespannt wurde. Sie kénnen
das zweite Referenzkreuz erneut zur Uberprifung anwahlen, indem Sie auf Schritt 3 tippen und die
Postion des Kreuzes verandern um so die Platzierung mit Schritt 4 an einer weiteren Stelle zu
Uberprifen. oo

4. Sind alle Stichpositionen Gberpruft und angepasst, schlieSen Sie die Ansicht mit dem griinen Hakchen
oben im Bildschirm. Sie kdnnen jetzt das exakt positionierte Design sticken.



76

Designer Epic’”‘ 3

STICKRAHMEN SCANNEN

Scannen Sie Ihren Stickrahmen fur eine leichte Platzierung von Stickmotiven, kontrollieren Sie Stoff und
gewahlte Stickgarnfarben schon vor dem Stickvorgang.

1. Gehen Sie zurtick in Sticken bearbeiten. Folgen Sie den Anweisungen des Bildschirms und nehmen
Sie den Stickrahmen ab. Gehen Sie auf Rahmenoptionen/Hoop Options und wahlen Sie Stick-
rahmen scannen.

2. Tippen Sie anschliefSend auf Start Hoop Scan/Stickrahmenscan starten. Nehmen Sie den Stickfu3 Q
ab und fadeln Sie das Obergarn aus, um ein sauberes Scanbild zu erhalten und bestatigen Sie anschlieRend
mit OK. Achten Sie auf die Anzeige auf dem Bildschirm, ob die Stickrahmengrofe, die ist, die Sie scannen
mochten. Der Stickrahmen wird gescannt.

3. Es wird ein Hintergrundbild vom eingesetzten Stickrahmen mit eingespanntem Stoff erstellt.

4. Auf dieses Abbild kdnnen Sie Designs platzieren oder schon vor dem Stickvorgang die Farbzusammen-
stellung von Design und Stoff Gberprufen.

Hinweis: Die Qualitat der von der Kamera aufgenommenen Bilder flr das Scannen des Stickrahmens,
hangt stark von der Ausleuchtung der Maschine und mit der Beleuchtung lhrer Umgebung ab.

~ Stickvorgang

@_ 100% o] 240as0 | (F) 171512

() o [ s-setwarsnshin N

BE B0 Bl

MM Coictorm  Sortiare Varsinen Finfarhie

Stickrahmen scannen
Tippen Sie auf G, um dis Scannen des ﬂ
Saickrahmers zu starten. Das beste Ergebnis

erzielon Sie, indem Sie jeur den Naniul
abnehmen.

Designer Jewel Hoop 1l 240x150

Bitte achten Sk darauf, dass der Stickrahmen
Asbrechen fmerekt befestigt ist und dass der angebrachte.
Saickrahmen der Auswahl auf dem Esdschirm

enmiprichi,

KALIBRIEREN DER KAMERA:

Designer Epic’”‘ 3

Sollte ein Scan aufgenommen werden, die durch ein Kameraversatz entstehen, stellen Sie sicher,
dass Sie die Kamera anhand der folgenden Anweisungen im Menu Einstellungen kalibrieren:

Tippen Sie auf Automatic Finetuning/Automatische Feineinstellung der Kamera, um die

Kamerakalibrierung zu starten.

Wenn die Ecken nicht wie auf dem Foto beschrieben mit dem dargestelltem Umrandungsrahmen

ubereinstimmen, konnen Sie die Linien mit den Verschiebetasten im unterem Bildabschnitt verandern

und anpassen. Die Linien mussen wie im oberem Bild an der Fototaufnahme der Stichplatte ausgerichtet
sein. Tippen Sie zum Anpassen die jeweiligen Eckpositionspunkte an und Uber die Verschiebetasten

platzieren Sie lhre Linie neu.

Die Uberprifung der Kamera wird beim Einschalten der Designer EPIC™|3 angeboten, Sie kénnen die
Anpassung Uber die Funktion unter , Einstellungen”, Kamera und Projektor jederzeit vornehmen.
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DER FREIARM STICKRAHMEN - OPTIONAL

Der optionale Freiarm-Stickrahmen von Husqvarna® VIKING®
ist ideal geeignet, um rundgeschlossene, oder schmale Projekte
besticken zu kénnen. Entfernen Sie die Stickrahmenunter-
stutzung, um den Freiraum zu erhalten, den Sie fir den Stick-
vorgang bendtigen.

Seitennahte mussen fur den Stickvorgang dafir nicht immer
getrennt werden. Ziehen Sie einen Teil lhres Projektes Uber
den Freiarm fir Ihren Stickvorgang. Solange es Ihnen moglich
ist, den Stickrahmen auf den Freiarm der Maschine zu ziehen,
also Bewegungsfreiheit fir den Stickvorgang vorhanden ist,
kann lhr Stickprojekt gestickt werden.

Im
Free Arm Embroidery Hoop Quter Hoop Inner Hoop
Embroidery Hoop Connector ;
Quick Release Retaining Screw

®

oo ﬂm|®—a|ﬂq B a-vemyrooctert 3t

« Offnen Sie den Schnellverschluss am dufReren Rahmen, und l6sen Sie die Feststellschraube. Entfernen
Sie den Innenrahmen.

« Legen Sie das Projekt auf eine ebene Flache. Verwenden Sie ein geeignetes Stickvlies fur die Rickseite

des Projekts. Platzieren Sie den dufSeren Stickrahmen innerhalb des Projekts. B Ll
« Legen Sie den inneren Stickrahmen auf Ihr Projekt. Die Stickrahmenaufnahme links am Innenrahmen
zeigt in Richtung des , geschlossenen” Teils des Projekts.
« Driicken Sie den Innenrahmen fest in den D »
AulRenrahmen.
« Schlief3en Sie den Schnellverschluss.
Passen Sie die Spannung des AufSenrahmens ™} )
durch Drehen der Feststellschraube an.
Der Stoff sollte im Stickrahmen straff gespannt
sein, um ein optimales Stickergebnis zu erzielen. il s n
Tt TT ST mmmmmmmmnm Be@ | &4 - Q&b
Wie Sie den Freiarm Stickrahmen verwenden, & M8 @+ &

entnehmen Sie dem JoyOS-Advisor™ lhrer E
Maschine. Wahlen Sie Stickprojekte und !

wischen Sie anschlieSend zu ,, Stickereien fur
Spezialstickrahmen”.

Integriertes Stickmotiv
Children/Kinder

Designer Epic""‘ 3

el e Laiin it B Gy
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STICKRAHMEN FUR SPEZIALSTICKTECHNIKEN - OPTIONAL

Dieser Stickrahmen erméglicht spezielle Sticktechniken
wie Filzen, oder Bobbin-Work mit Standardstick-
techniken zu kombinieren.

o Besticken Sie die Ruckseite des Stickrahmens mit
einer Spezialtechnik.

9 Wenden Sie den Stickrahmen.

€ sticken Sie dann weiter auf der rechten Seite mit
einem Standard-Stickdesign.

Je nachdem, welche Technik Sie verwenden, der Stickvorgang kann unterschiedlich verlaufen. Fur jedes
Stickmuster werden Sie von Ihrer Maschine angeleitet und darauf hingewiesen, wenn es an der Zeit ist,
das Zubehor oder die Einstellungen der Maschine zu andern.

Wie Sie den Spezial Stickrahmen verwenden, ent-
nehmen Sie dem JoyOS-Advisor™ lhrer Maschine.
Wahlen Sie Stickprojekte und wischen Sie anschlie-
Bend zu "Stickereien fur Spezialstickrahmen" fur
weitere detaillierte Informationen.

FUr die Techniken Filzen und Bobbin-Work bendtigen Sie optionales Zubehdr. Wie Sie dieses Zubehor ver-
wenden, ist in der jeweiligen Bedienungsanleitung fur das Zubehor beschrieben.

Designer Epic |3 2®RO&
] 2 Embroidery Hoop Connector B

Es gt ein breites Somiment an HUSOVARNAD VKNGS Zubehdr, ds mit Mwer Maschine
™ i

#uch pam Slicken wnd num Quiien werwence,

Muschine  Stickprojekte  Quiten

o

Special Techniques Hoop Outer Hoop A

Inner Hoop B

Quick Release

Embroidery Hoop Connector A Retaining Screw
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ANWENDUNG STICKRAHMEN FUR
STICKTECHNIKEN

aBeim Einspannen immer mit der A-Seite nach oben legen.
Der Stoff sollte mit der rechten Seite nach oben im Stickrah-
men eingespannt werden. Offnen Sie den Schnellverschluss
am AufBenrahmen A, und losen Sie die Feststellschraube.
Entfernen Sie den Innenrahmen B.

Legen Sie den AufRenrahmen A auf eine feste, ebene Unter-
lage, wobei die Schraube rechts unten liegt.

Legen Sie das Vlies und den Stoff mit den rechten Seiten nach
oben zeigend auf den Aufsenrahmen A.

Q Platzieren Sie den Innenrahmen B so auf lhrem Stoff, dass
die kleinen Pfeile an der unteren Kante des Innenrahmens zu
sehen sind. Wenn die Stickrahmengrof3e im unteren Teil des

Innenrahmens zu sehen ist, ist er richtig angebracht.

Hinwveis: Verschiedene Techniken erfordern verschiedene
Stabilisatoren. Auch die Platzierung des Stabilisators kann
unterschiedlich sein.

9 Drucken Sie den Innenrahmen B fest in den AulSenrahmen
A. Im Gegensatz zu anderen Stickrahmen werden der innere
und der dufRere Rahmen nicht gleichmafig ausgerichtet, so-
bald sie korrekt eingespannt sind.

Halten Sie den Stoff und das Vlies mit der rechten Hand wahrend Sie mit der linken Hand den Stoff in
Richtung des linken Rand des Stickrahmens ziehen. Ziehen Sie vorsichtig am Stoff aufSerhalb des Stick-
rahmens, bis er flach und straff im Stickrahmen liegt. Ziehen Sie den Stoff genauso sorgfaltig an der
Ober- und Unterseite des Rahmens, um ihn zu straffen. SchlieSen Sie den Schnellverschluss.

QWenden Sie den Stickrahmen. Ziehen Sie die Stoffkante nach links. Passen Sie den Druck des
Auenrahmens durch Drehen der Feststellschraube an, bis er richtig fest sitzt. Der Stoff sollte fir ein
optimales Stickergebnis straff im Stickrahmen sitzen.

. Tipps und Hinweise zum Einspannen fur die verschiedenen Sticktechniken entnehmen Sie bitte der
. Anleitung des jeweiligen Zubehors. Weitere Informationen finden Sie auch in den Anleitungen in
. Ihrer Maschine.

Designer Epic""‘ 3

EIN DESIGN WAHLEN FUR DEN STICKRAHMEN FUR
SPEZIALSTICKTECHNIKEN

Uber die JoyOS-Advisor™ Funktion kénnen Sie iber 30 Sticktechniken ENCEY:
erlernen und mit lhrer Maschine umsetzen. Sobald Sie die Registerkarte =
~Inhalt” fir eine gewahlte Sticktechnik anwahlen, erhalten Sie eine De-
signauswahl, die sich idealerweise fir die gewahlte Technik verwenden
lassen. Fir die Sticktechnik mit dem Spezial Stickrahmen fur Sticktechni-
ken erhalten Sie nebenstehenden Ansicht.

Wahlen Sie beispielsweise den Baum mit Filzstamm und Standardstick-
elemente fir die Bluten.
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Stellen Sie vor dem Laden des Stickmotivs sicher, ob der Stickrahmen in
der GroRe des Spezial Stickrahmens gewahlt ist. Uber die Stickrahmen-
wahl kénnen Sie den bendtigten Stickrahmen wechseln.

Sollte das Design nicht zentriert im Stickrahmen angezeigt werden, tip-
pen Sie auf das Lagenfenster und wahlen beide Motive Uber die ,Mehr-
fachauswahl” an.

B 0@ T

Qua® = &

o o @ e ﬂmnlmu Emmr\ . =T U1 @mm|®mu|mu B v [

Ein Design fur Spezialtechnik-Stickrahmen wird
gelacken. Stellen Sie sicher, dass der

bevar She den Stickvargang eingeben.
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i . FUNKTIONEN IM STICKVORGANG

Sie kénnen fur den ersten Platziervorgang beide Motive gruppieren e So laf3t sich das komplette Design-
motiv an eine vorgesehene Stelle auf dem Stickbereich platzieren. Fir den zweiten Stickvorgang kénnen . . ) . _ o
Sie die Gruppierung wieder aufheben @), um den zweiten Teil des Stickmotivs, an das zuvor gestickte Der Stickverlauf/Stitch-Out Progress unterstiitzt Sie im Uberwachen des Stickvorgangs. Fur eine
anpassen zu kénnen. detaillierte Ansicht, tippen Sie die Schaltflache an. Alle Anzeigen lassen sich ausblenden, indem Sie
------------------------------------------------------------------------------------- erneut auf das Symbol fir den Stickverlauf/Stitch-Out Progress tippen.

Gruppieren Sie beide Motive und platzieren Sie Ihr Design auf dem Stickrahmenbereich. Wechseln Sie in

den Stickvorgang und bringen Sie das optionale Stickset fur Filzeffekte an lhrer Maschine an. Die verschiedenen Funktionen im Stitch-Out/Stickverlauf

Bringen Sie den Stickrahmen fur Spezial Sticktechniken an. Achten Sie auf die zuerst benétigte Seite. Das a Anzeige des aktuellen Farbblocks.
Popup lFenster zeigt Ihqen entweder S"e B seite Qder die A- Seite fur.der.w St|ckvqrgang an. Die un:cey— 9 Anzeige aller Farbblocke. In rot dargestellt wird der aktuell gestickte Farbblock mit einer Stichanzahl.
schiedlichen Rahmenseiten werden flr die Kombination der unterschiedlichen Sticktechniken bendtigt.

. . e . . , . o . . 9 Die Stickzeitdauer des aktuellen Farbblocks wird in rot, die Gesamtstickzeitdauer in schwarz
Die B-Seite wird flr das Baummotiv als erstes benétigt. Sie sehen die Anzeige in der Informationsanzeige

- . . . . . . . angezeigt.

Uber dem Designanzeigefeld Ihrer Maschine. Die ersten drei angezeigten Stickgarnfarben unter ,Farbblock- . _ _ ] ) o . .
liste” zeigen links die bendtigte Rahmenseite und rechts die Sticktechnik an. Ist kein Symbol rechts in einem @ Vit den Plus- und Minustasten unter Stiche insgesamt, konnen Sie sich auf dem Stickbereich
Farbblock zu sehen, handelt es sich um eine Standardstickerei. vorwarts und rickwarts im Design bewegen, um einen Fadenrifs beispielsweise auszugleichen.

Der Wechselschalter fir Stiche insgesamt, zeigt bei Anwahl Farbblécke statt Stiche an. Wahlen Sie,

Sticken Sie. Gelangen Sie zu Farbblock 4, wenden Sie den Stickrahmen und befestigen Sie den Sensorfuf Q wie Sie sich durch das Stickmuster bewegen wollen

und besticken die Stickrahmenseite A. Beenden Sie den Stickvorgang mit dem Farbblock 5.
e Thread Portioning/Fadenzuteilung erlaubt Ihnen den Fadenzuteilungs- oder den Fadenspannungs-
_— — wert mit den Plus- und Minustasten manuell zu verringen, z.B. wenn der Unterfaden auf dem

S @ o |Ome|Bo B v Stickbereich nach oben gezogen wird.

@ Durch das Herauslésen von Bearbeitungsfunktionen lassen sich Anwendungsfunktionen, die fur
einen Bearbeitungsvorgang auf dem Bildschirm wichtig sind, selektiv auf dem Touch-Screen anzeigen.
Sollte fur den Stickvorgang beispielsweise die Funktion des aktuellen Farbblocks haufiger benutzt
werden, kann die Funktion auf den Bildschirm gezogen werden. Alle weiteren Bearbeitungsfenster
kénnen dann geschlossen werden. So entsteht eine individuelle Anwendungsoberflache, passend zum
gewdlnschten Bearbeitungsvorgang am Bildschirm.

e Mit jedem Druicken der Funktion verfahrt der Stickrahmen an die Eckpositionen des Designs. Gestartet
wird links oben nach rechts oben, dann nach rechts unten und links unten. Der letzte Tipp verfahrt
den Stickrahmen in die Mittenposition.

6 Wourde die Anzeige zum Herausldsen des Farbblocks gewahlt, das Stickverlaufsment geschlossen, bleibt
die ausgewahlte, herausgeldste Einstelloption am Bildschirm angezeigt.
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Mit der Funktion Hoop Position/Rahmenposition0 lasst
sich der Stickrahmen in die angegebenen Bereiche verfahren.

« Current Stitch Position steht flr die Aktuelle Stichpostion
im Stickmotiv.

« Center Position verfahrt zur Mittenpostion des Stick-
rahmens.

« Die Park Position verfahrt den Stickarm des Stickaggregats
fur den Transport im Stickkoffer.

« Die Trim Position verfahrt den Stickrahmen, um Sprung-
stiche bequem schneiden zu kénnen,oder auch Cutwork-
elemente zu entfernen.

Reicht die Zeit nicht, um ein begonnenes Stickdesign zu Ende
zu sticken, verwenden Sie einfach die Aktuelles speichern
Schaltflache @) . Selbst bei Stromausfallen bleiben Ihre vorge-
nommen Einstellungen firs Sticken gespeichert.

Die Exakt Muster Postitionier Funktione ist fur eine optimale

Platzierung von Designs auf dem Stickbereich im Modus Stick-
vorgang immer aktivierbar.

ECES ®  owese

« Stickvorgang
@), 1oow @mus|@nmﬂniml B v-memvers ~
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DER MEGA TURNTABLE HOOP

Die riesige Stickflache von 450 mm x 450 mm des Mega Turnabel Embroidery Hoops, ist fur alle ideal,
die gerne grof3 sticken ohne viel Um-, Ein- oder Ausspannen. Einmal eingespannt, entstehen zauberhafte
Stickflachen in Grofse 3XL! Durch die stabile Rahmenkonstruktion, den Schnellspannverschlufs, den
optimalen Auslésemechanismen, lasst sich Stoff gut einspannen, ausrichten und sticken. Die Stickflache
wird halftig bestickt, der Stickrahmen zur Fertigstellung des Designs gedreht.

1. Wahlen Sie den Mega Turnable Hoop 450 mm x 450 mm aus. B0 o 0@ 7 &

5 @ e @zzsomsolmn [ TR Y

2. Die Stickrahmenflache wird in 2 Bereichen angezeigt. Sie sehen
Teil A @) auf der rechten Seite und Teil B @ auf der linken
Seite dargestellt. Der Teil A wird in einer lila Umrandungs-
farbe angezeigt, der Teil B in einer tiirkisen Umrandungsfarbe.
In der Mitte treffen sich beide Umrandungen des Stickbereichs
und gehen etwas in den jeweils anderen Stickhalftenbereich

eUber. Die farbig angezeigten Bereiche sind beim Platzieren
von Designs zu bertcksichtigen und dirfen nicht Gberlappt werden.
Ein einteiliges Design ist nicht stickbar.
Fir den 450 mm x 450 mm Mega Turnable Hoop muss das
Design in zwei Desinghalften vorliegen.

Sie kénnen Designs fur den Mega Turnable Hoop verwenden, die
a) integriert sind in der Designer EPIC™|3
b) aus der mySewnet™ Library stammen
(ein glltiges Abonnenment fur mySewnet™ ist erforderlich)
¢) Sie selbst gestalten, zum Beispiel mit der mySewnet™
Sticksoftware

28D Oru®F &
. . . . . . Lo Tl R @M|®wu e B (v
3. Beim Platzieren lhres Stickmotivs achten Sie darauf, dass beide SE ______ S, "

Stickrahmenhalften (A und B) belegt werden. Die Designhalfte
fur A darf nicht Gber den vordefinierten Bereich fur den Stick-
bereich A hinaus gehen. Die Designhalfte fir B darf nicht uber
den vordefinierten Bereich fur den Stickbereich B hinaus gehen.

4. Wahlen Sie ein Design fur den 450 mm x 450 mm Stickrahmen.
Signature 1 und tippen Sie anschlieSend auf das Lagenfenster.
Tippen Sie auf das erste Designa, es erhalt eine Designum-
randung. Schieben Sie das umrandete Design nach rechts in den
Stickrahmenbereich. Verfahren Sie mit der zweiten Designhalfte
genauso und verschieben Sie diese in den linken Bereich.

Passen Sie beide Designhélften im Uberlappungsbereich an, so Besteten ~ @
dass beide Designhalften ein Design ergeben.
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5. Verwenden Sie die Zoom Funktione, um zu sehen, ob beide Designs gut ausgerichtet sind.
Fir den Stickvorgang werden die Stickgarnfarben vorsortiert. In der Farbblockliste sehen Sie die Garn-
farben fir die Seite A und fur die Seite B des Mega Turnable Hoops. Ist die B-Seite des Stickrahmens an
der Reihe, nehmen Sie den Stickrahmen ab, drehen ihn und klicken die B-Seite in die Stickeinheit ein.

6. Mit der Muster Exakt Positionieren @ Funktion lasst sich feststellen, ob der Bereich A passgenau
an den Bereich B auf dem Stickbereich im Stickrahmen trifft@.

5% @80 ') B res® = & % 85 0] Ou=®F & B S 2] Ou=® = &
LY Q= @ oo | @ [ @ B e = Stickvorgang X Exakte Positionierung v
@ @ oom (B o0 | @ 10w B r B9 A-nwman A @) o

Position elnstelien (1)

6 @ @ @
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Brwegen S den rinen Curice an einen
arclerem Punkt i i Dwvgn, dan sngepast -
werden sol. q ;_ D

® m\?w w-@mm Exaior Foskionienng =
speichern
| N

=83 @ Q@ F @ 8 © Ous@® 7 &

e Stickvorgang « Stickvorgang
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Farbblockoptionen

Exaite Poutionierung

Farbblockanzeige fiir die Seite A Farbblockanzeige fiir die Seite B.

Beide Designs werden auf der rechten Seite des Stickrahmens gestickt und
fugen sich, durch das Drehen des Stickrahmens, zu einem Design zusammen.
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STICKTECHNIKEN DER DESIGNER EPIC™ 3

Uber 30 verschiedene Sticktechniken wie Cutwork, Filzen, Croché, Richelieu, Applikationspatches
und vieles mehr kénnen Sie mit der Designer EPIC™|3 umsetzen. Uber den JoyOS Advisor™ kénnen Sie
Anleitungen zu den verschiedenen Techniken auswahlen.

I

mySewnet

Tipp:

Projizieren Sie das Abbild eines Stickmotivs auf Ihren eingespannten Stoff flr eine Platzierungsannaherung.
Sie kdnnen die Stickposition sehen, um sie allgemein auf dem Stickbereich zu platzieren, oder um beim
Ein- und Ausspannen eine Referenz fiir eine erneute Platzierung zu erhalten.

Mit der Funktion , Exakte Positionierung” kdnnen Sie jederzeit die Feinabstimmung fur eine korrekte und
exakte Platzierung vornehmen.




VERBINDEN & GRENZENLOS GESTALTEN
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mySewnet™ ist ein riesiges Ecosystem, welches eine Gruppe von
cloudbasierten Diensten wie Apps und Anwendungen umfasst.
Mit lhnen erleben Sie eine vollig neue Welt des Nahens und
Stickens. Diese Dienste konnen von Uberall aus angewendet
werden, von zu Hause, an der mySewnet™-fahigen T e PSS o o Rt
Maschine, am Computer, am Tablet auf dem Sofa oder
mit dem Smartphone im Bus, im Zug, also auch und gerade,
wenn man unterwegs ist. An jedem Ort, wo immer es eine ww () -
Netzverbindung gibt, kann auf mySewnet™ zugegriffen [ 1] m qo
werden. In Punkto Digitalisierung hat Nahen und Sticken

eine rasante Entwicklung genommen und es er6ffnen sich

neue Moglichkeiten kreativ zu sein.

mySewnet )’

cLoup/ i PROJECT ! : i STICK-
VAULT BLOG ! cRrEATOR APPS LIBRARY i SOFTWARE

Ihr Organisationstool i Der Newsfeed fir : Nahanleitungen | Erweitern Siedas : Die

DIE MYSEWNET™ VORTEILE:

VERBINDEN
Einfaches Speichern und Ubertragen von Designs Gber die mySewnet™- CLOUD. Erhalten Sie Benachrichti-
gungen Uber neue Maschinensoftware-Updates und kabellose Downloads.

UNTERSTUTZEN

Holen Sie sich Hilfe und Anleitungen, uberwachen Sie den Stickvorgang, Musterplatzierungen und mehr.
Mit den kostenlosen Android™- oder iOS®-Apps kdnnen das Smartphone oder Tablet mit der Designer
EPIC™ |3 verbunden werden.

ENTDECKEN
Durchsuchen des mySewnet™-Blog direkt auf dem Color Touch Screen nach Neuigkeiten, Tipps und
Hinweisen, Projekten und Designs.

Die mySewnet™-Mobile APP unterstitzt Sie auch beim Platzieren von Stickmotiven auf Ihr Stickprojekt.
Dazu laden Sie sich die App auf Ihr Smartphone und melden sich mit Ihrem mySewnet™-Konto an. Sie
machen ein Bild mit Ihrem Smartphone und der gedffneten App von Ihrem eingespannten Stoff. Markieren
Sie vor dem Einspannen auf dem Stoff Linien, die flr Ihre Platzierung wichtig sind. Beispielsweise eine
Linie unter einer aufgesetzten Tasche, wenn dort ein Motiv unterhalb gestickt werden soll. Das Foto, das
Sie von Ihrem eingespannten und markiertem Stoff gemacht haben, wird an den Color Touchs Sreen lhrer
Designer EPIC™|3 gesendet. Danach wahlen Sie Ihr gewinschtes Design auf der Maschine und platzieren
es auf dem Bildschirm. Am besten auf die gewiinschte und markierte Stelle die Sie im Bildschirm sehen.

. Hinweis: Die Exakt Muster Positionieren Funktion der Maschine kénnen Sie zur Uberprifung der :

E Musterpositionen zusatzlich verwenden. Auch mit der Projektor Funktion Uberprufen Sie die Platzierung E

' lhres Motivs. :

Das kreative Universum fiir
Ihre Nah- und Stickmaschine

Apps erhalten Sie Uber die mySewnet™ Broschdre. .
.a& Hier geht es zur Broschiire >> :

ot e Y s b e e et s g e g bt e e

Ausfuhrliche Infos zu mySewnet™ Anwendungen und
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MYSEWNET™ LIBRARY

Was sich so verrtickt anhort, ist ein Traum fir alle Kreativen und Stickbegeisterten. Sicher kennen Sie
Spotify® oder Netflix-Streaming-Dienste. Sie ermdglichen lhnen Zugang zu Musik oder Filmen, die Sie
nicht downloaden mochten. Sie nutzen den Streaming-Dienst online, 24h am Tag. Das ist pure Freiheit
und gibt es jetzt auch fur Stickmotive.

Die mySewnet™ LIBRARY ist eine digitale Bibliothek fur hochwertige Stickdesigns. Designs sind direkt Gber
einen Design-Streaming-Dienst auf den Touchscreen der Designer EPIC™|3 ladbar! Sie haben sofort Zugriff
auf die Designs und kénnen lhr Projekt starten.

Auch News und Sticktipps gibt es dort. Es ist auch méglich Designs der mySewnet™ LIBRARY z.B. an die
PREMIER+™ 2, oder mySewnet™ Sticksoftware zu senden, flr eine vereinfachte weitere Bearbeitung.
E Hinweis: Die mySewnet™ LIBRARY ist Bestandteil des mySewnet™ 30 Tage Probeabonnements, das E
' lhnen den Zugriff auf eine Vielzahl von Stickdesigns ermdglicht. Die Gestaltung von individuellen Stick- !
. desgins fur lhre Projektideen kénnen Sie mit der mySewnet™ PLATINUM realisieren. :

* Mit einem gultigen Abonnement, das Sie monatlich auf der mySewnet™ Webseite oder jahrlich bei
Ihrem Fachhandelsparnter abschliefen kénnen, mit verbundenem WiFi an der Maschine und
Anmeldung bei lhrem mySewnet™ Konto, wird das mySewnet™ LIBRARY-Menii auf lhrer Maschine aktiv.

288 @ owoze 88 B 0028 ses B owoze
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Inaktive mySewnet™ Library Funktion Sie haben bereits ein mySewnet Konto, Die Schnittstellenfunktion zum Laden
ein gliltiges Abonnement? Dann melden von mySewnet Library Designs direkt

vom Bildschirm Ihrer Maschine wird
dann aktiv.

Sie sich mit Ihren Details an.


http://www.vsm-deutschland.de/fileadmin/be_user/mysewnet/broschuere/
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e Uber das Design Auswahl MenU kénnen Sie durch Scrollen lhre gewiinschten mySewnet™
LIBRARY-Designs auswahlen, Sie konnen Uber die Filterfunktionen Ihre Wahl prazisieren.

DESIGNS LADEN

e Mit der Suchfunktion (Lupe) lassen sich die verschiedenen Designtypen abrufen. Es gibt mehrere
Moglichkeiten zum Filtern und Sortieren von Designs.

e Filtern Sie Designs nach Grof3e, indem Sie den Hochstwert fur die Breite (Width) und/oder die
Hohe (Hight)0éndern. Die von Ihnen in der Library als mySewnet™ Lieblingsdesigns gekenn-
zeichnete Designs (Herzsymbol) lassen sich auch durch Antippen der Schaltflache Lieblingsdesigns
(Herzsymbol)e auf lhrer Maschine sortieren. Sie kdnnen die Designs auf3erdem nach Farbblockanzahl,
Grof3e und Stichanzahl sortieren (Sort by) e Durch Antippen der Schaltflache Sortierrichtunge
wird vom hochsten zum niedrigsten Wert sortiert. Durch erneutes Antippen der Schaltflache Sortier-
richtung wird in umgekehrter Richtung, vom niedrigsten zum héchsten Wert sortiert.

¢ Durch Antippen von Zuriicksetzen (x) —ekénnen Sie alle angewendeten Filter zurticksetzen und
lhre Suche aufheben.

x> . D@ F &
o C @ ﬁ:ﬂhlu|@q B A Nutamihts 1ie s

Library mit angemeldetem mySewnet™ Konto
und aktivem Abonnement.

__________________________________________________________________________________

E Hinweis: Sticksoftware Abonnements von mySewnet™ SILVER, GOLD und PLATINUM, sowie des :
. Streaming-Diensts mySewnet™ Library, erweitern zusatzlich das kreative Leistungsspektrum der :
. Designer EPIC™|3 fir viele zusatzliche kreative Moglichkeiten. I

__________________________________________________________________________________

DeﬁgnerEpkﬂ3

Mit der praktischen Sendefunktion der Designer EPIC™|3 konnen Sie Ihr Desgin auf ein anderes mySewnet™-
fahiges Gerat senden, das mit lhrem mySewnet™ Konto angemeldet ist. Wahlen Sie das Gerat aus der zur
Auswahl stehenden Liste. Das ausgewahlte Design wird gesendet und das Popup Fenster geschlossen.
Senden Sie das Design an lhren PC mit ge6ffneter mySewnet™ Sticksoftware, konnen Sie das Desgin
bearbeiten, zurticksenden und weiter bearbeitet sticken.

Fur ein mySewnet™ Konto konnen Sie sich unter ,Einstellungen”“und anschliefend unter ,mySewnet”
anmelden.

@54 @ = o0gze

S @ oom ﬂm.®|m|mu B semergrem S
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Send Design

desi
rrgSawnet™ account. Plaase select device from the kst Selow.
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———— Anwendungsideen zur mySewnet™ PLATINUM finden Sie
auf unserem You Tube Kanal. Sehen Sie sich beispiels-
weise unsere mySewnet™ Web-Seminare an.

Hier geht es zum You Tube Kanal >>

mySewnet™
Abonnement Webseite >>

mySewnet™
Abonnement Fachhandlersuche >>
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https://www.youtube.com/@HusqvarnaVikingEuropa
https://www.mysewnet.com/de-de/products-and-plans/embroidery
https://europe.singer.com/de/pages/viking-euro-stores
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OPTIONALES ZUBEHOR

Sie werden staunen welche Mdglichkeiten, mit dem richtigen Zubehor,
in Ihrer Nah- und Stickmaschinen stecken. Lassen Sie sich inspirieren und
gestalten Sie Ihre Projekte noch einzigartiger.

DAS OPTIONALE BANDEREFFEKT-SET FUR PERLEN, WOLLE
UND BANDER

Projekte, die mit dem Designer Bandereffekt-Set fur Bander, Wolle und
Perlen erstellt werden, faszinieren nicht nur durch ihre auf3ergewohnliche
Optik, sie machen auch unglaublich viel Spaf beim Sticken. Ob Perlen-
band, Wollgarn oder Bandervarianten, Sie entscheiden Uber den Look.
Die Bander werden wie bei einer Ubergrof3en Spule vorgewickelt, dann
setzen Sie das Designer Bandereffekt-Set fir Bander, Wolle und

Perlen an lhre Maschine, wahlen Ihr Stickmotiv und los gehts.

Fiir Wolle >>

Fiir Bander >>

Fiir Perlen >>

Transparenter Nahtzugaben-
ful fiir IDF System

Rollnghful

Kapper 9 mm

Nahtverdeckter Reilver-
schluB, transparent

Knopfannahful® mit
Haltevorrichtung

Faltenlegerfu®
Schmaler Reilverschluf}
Kantensaumerfuf®
Nahtverdeckter
Reilverschlussfull
Kréauselfu®

Linksseitiger Sdumerfuld

Kantenn&hful mit Lineal
rechts fiir IDF System

Kantennéhfuss mit Lineal in
der Mitte fiir IDF System

Einfachkederful®
Doppelkederful®
Sdumer 10 mm

1/4" Bandeinfasser

Verstellbarer Schrag-
bandeinfasser

Saumerfull 5 mm
Maxi Paspelfuly
Klarsicht Paspelfull

Zirkellineal
Zirkellineal Schablonen

Kordonierful®

Kordelfuly

Mini Paspelful

Litzenfu®

Mehrfachlinien Zierstichful
Miniperlenful® 4mm
Transparenter Zierbandful®

Bandan&hful®

Praktisches N@hen

Praktisches Ndhen

Praktisches Nahen

Praktisches Ndhen

Praktisches Ndhen

Praktisches N@hen
Praktisches N@hen

Praktisches N@hen

Praktisches Nahen
Praktisches Ndhen

Praktisches N@hen

Praktisches Ndhen

Praktisches Ndhen

Heimdeko
Heimdeko
Heimdeko

Heimdeko
Heimdeko

Heimdeko
Heimdeko
Heimdeko

Dekorative Ziereffekte
Dekorative Ziereffekte

Dekorative Ziereffekte
Dekorative Ziereffekte
Dekorative Ziereffekte
Dekorative Ziereffekte
Dekorative Ziereffekte
Dekorative Ziereffekte
Dekorative Ziereffekte

Dekorative Ziereffekte

920614096

412990245
413185545

413286545

412934545

920032096
412565745
413248845

920458096
920571096
920569096

920570096

920565096

412627045
412627145
412990045
412989545

412985045

411851745
413195145
413097145

920344096
920727096

412580545
411850945
413183045
412989845
920616096
412701145
413030445
412823845

WEITERES OPTIONALES ZUBEHOR

BandapplizierfuBset

3 mm Saumerful fir
Muschelnaht

2 mm Saumerful® fiir
Muschelnaht

11-Lochgarnful® fiir IDF
System

Drei-Lochgarnful® fiir IDF
System

Garnfiihrungsset
Reliefstickful® Set*
Spezial Spulenkorb
Reliefeffekt-Set*

Transparenter Kantennahful®
B mit Lineal rechts

Transparenter Kantennahful®
B mit Lineal Mitte

Transparenter B Full
9 Rillen Biesenful®

7 Rillen Biesenfuly

5 Rillen Biesenfull mit
Biesenzunge

3 Rillen Biesenful® mit
Biesenzunge

Markierful®
Spezial Candlewicking Fu
Freihandrahmen

Transparenter offener Frei-
handn&hfuld

Offener Freihandful® mit
Federung (Sprungfunktion)

Freihand Rulerful®

Transparenter Applikations-
ful

Applikationsful®

Designer Epic| 3

Dekorative Ziereffekte

Dekorative Ziereffekte
Dekorative Ziereffekte
Dekorative Ziereffekte

Dekorative Ziereffekte

Dekorative Ziereffekte
Dekorative Ziereffekte
Dekorative Ziereffekte

Dekorative Ziereffekte

Nostalgie Nahtechniken

Nostalgie Nahtechniken

Nostalgie Nahtechniken
Nostalgie Nahtechniken

Nostalgie Nahtechniken

Nostalgie Nahtechniken

Nostalgie Nahtechniken

Nostalgie Nahtechniken
Nostalgie Nahtechniken

Quilten

Quilten

Quilten
Quilten

Quilten

Quilten

*Bendtigt das Garnflihrungs Set: ArtikelNr. 920453096
Anderungen vorbehalten.

920614096

411852045

411852445

920621096

920615096

920453096
920215096
920452096

920403096

920624096

920623096

920622096
412370045
412362845

412369945

412992845

413162345
413162345
412538845

412860645

920619096

920508096

413031945
920564096
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https://www.youtube.com/watch?v=2QV9oUx9sdY
https://www.youtube.com/watch?v=8rpTdHcQAAI
https://www.youtube.com/watch?v=BvIv1Ju5nYg
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OPTIONALES ZUBEHOR

HUSQVARNA® VIKING® STICKVLIESE
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Stickeffekte sorgen nicht nur fir attraktive Stoff-
highlights, sie sind auch Visitenkarte lhrer Stick-
fertigkeiten. Neben einer Stickmaschine bendtigen
Sie fur den Stickvorgang qualitativ hochwertiges
Stickgarn und Bobbins. Eine Stickschere ist emp-
fehlenswert, denn mit ihr lassen sich Stickfaden
knapp am Projekt trimmen und Applikationsstoff
dicht an der Kontur zurtickschneiden.

Fur die notige Unterstiitzung Ihres Stoffes beim
Sticken sorgen Stickstabilisatoren. Sie verhelfen
nicht nur zu einer schonen Optik, sie geben

Freihandecho Quiltingfu ~ Quilten 413320245 Mega Quilters Hoop# ] Stabilitat beim Sticken und unterstitzen den
(260x260mm) Embroidery 920563096 ) X o -
OflfgnerdFreihandnéhfuB — ——_— DETTEERE e : Stickvorgang Ihrer Maschine. Ubrigens, wirken
(gleitend) (260x200mm) Embroidery 413116501 Zierstiche im Ergebnis noch schéner, wenn man
Anschiebetisch mit anpass- il 920808096 End pr— Vii terlegt
barer Fiihrung (’\gg(g)?d ;O;;SS oop Embroidery 920307096 les unteriegt.
1/2" Quilt Bandeinfasser Quilten 920507096 T S
5/8" Quilt Bandeinfasser  Quilten 920726096 (200x200mm) Embroidery 920264096
QuiltfuB fiir IDF- System Quilten 920568096 (51";1(;9?%3009)“# Embroidery 920310096 HUSQVARNA® VIKING® TEAR-A-WAY
X mm
1/4" Klarsicht Patchworkfu Quilten 020652096 Do All Quilters Hoop# Art.-Nr. 920778096, 15IN X 10YD
mit Filhrung QA ARTERS oo Embroidery 920115096
Klarsichtful zum Né&hen in (150x15mm)
Quilten 920653096 5" x 7" Design Hoop# ; Gewebte Stoffe eignen sich perfekt fur die ersten Schritte mit der
der Naht Embroidery 920644096
(180x130mm) : : PO : - ; ; ;
1/4" Klarsicht Patchworkful o . 920651096 ere Metal Hoons ebrod 520597006 Stickmaschine. Sie sind relativ robust und es bt sich leicht mit
mit Fithrung SENER e ) mbroidery ihnen, Stickvlies in den Stickrahmen einzuspannen.
Anpassbarer Nahful zum . Large Metal Hoop# Embroider 920438096 . . . .
Nihon i dor Naht Quilten 920567096 (240x150mm) y F.ur gewebte Stoffe(é wie Bat(:)mwolle, Jeans_oder Lglnen, empflehlt
Anpassbarer 1/4" Patch- Medium Metal Hoop# Embroidery 020362096 5|§h das I_—Iusqv_arna \(IIfING .Tear-A-Way, ein .abrelﬁbares Faseryhes.
workful mit Fishrung fiir IDF ~ Quilten 920566096 (180x150mm) Die faserige Vliesqualitat erleichtert das Abreien nach dem Stick-
System z%g;hggt:"m";“p’* Embroidery 920439096 vorgang und hinterlasst dabei kaum Rickstdnde an den Naht-
aipess ol R ey 920455096 Mini Embroidery Spring# 1573901 randern. Ubrigens, Tear-A-Way Stickvliese eignen sich optimal zur
?{]‘m?sgba’e”/ ATFUBMI ouiten 920566096 Hoop (40x40mm) reieey Stabilisierung von Zier- und Popup-Stichen lhrer Nahmaschine.
Small Square Hoop# )
DESIGNER™ Embellishment e Embroidery 920334096
Attachment (Bander, Wolle, = Embroidery 920594096 o . So wird das Vlies verwendet:
Perlen) VergroBerungslupen et 2usatzliches Zubehor 920595096 - e : . -
: : i S Accessories 1. Schneiden Sie ein Stlick Tear-A-Way in der gewahlten Stickrah-
SRR R e ERLICEED) AU Multifunktions FuBanlasser Zusatzliches Zubehor 920561096 mengré@e, p|US mindestens 2,5 am, aufjeder Seite, ZU.
SR Embroidery 920617096 Ausgleichsplatte Zusatzliches Zubehor 413105601 : : T f :
" : JeIcnsp 2. Legen Sie das Vlies auf die linke Seite des Stoffes. Spannen Sie
at Hoop Accessory Embroidery 920485096 - . . . . .
Blaue Spulen (8er Packung) | Zusétzliches Zubehdr 920434096 Stoff und Vlies straff und faltenfrei in den Stickrahmen ein.
Metal Hoop Fabric Guide Set Embroidery 920509096 Vorgespulte Spulen (10er
; gesp P Zusatzliches Zubehor 920536096 : : : : ; - - i
Embroidery Cutwork Nadel ¢ . 920268096 Packung) 3. Sticken Sie Ihr Design und reif3en anschlieBend Uberschussiges
Kit Vorgespulte Spulen (1er0 Vi ichti f der Stoffruicksei b : VIKING'
Zusitzliches Zubehd 920535096 ies vorsichtig auf der Stoffriickseite ab. savam” o
Magnetset fiir Metal Hoop  Embroidery 620132696 Packung) HSEZIChEs SUbEnor ‘5 g(lehr S:;Ckv"ese f'n®den
e . ie im Husqvarna
Fadennet Zusitzliches Zubeh 412397701 ¢
e e oo Embroidery 920809096 sdennetz e eEs A HUSQVARNA® VIKING® TEAR-A-WAY BULK VIKING® Online
Magnetische Kantenfiihrung Zusétzliches Zubehor 920506096 Zubehorkataloqg >>
Special Techniques Hoop Embroide 920810096 Art.-Nr. 920779096 15IN X 25YD 9
(240x150mm) i *Erfordert den Quiltband Einfasser mit Filhrung fur das IDF-System,
Free-Arm Embroidery Hoop ~ Embroider 920811096 ArtikeINr. 920568096
({ggx1rgr(1)ml:‘11) / P / Bei Verwendung mit dem Hoop Adapter. HUSQVARNA® VIKING® TEAR-A-WAY WIDE

Anderungen vorbehalten.

Art.-Nr. 920756096 20IN X 10YD
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http://www.vsm-deutschland.de/fileadmin/be_user/Husqvarna/Blaetterkataloge/Zubehoerkatalog/130-131/
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HUSQVARNA® VIKING® NAHMASCHINENNADELN

Verschiedene Nahtechniken und die professionel-
le Verarbeitung spezieller Materialien erfordern
speziell geformte Nadeln. Beim Nahen macht sich
die Qualitat und Form der Nadel sofort bemerkbar.
Mit der richtigen Nahmaschinennadel erzielen Sie
optimale Nahergebnisse und vermeiden Beschadi-
gungen am Material.

Eltﬂisﬂvama J

_____VIKING

Die gesamte Ubersicht der
Nadeln finden Sie im
Husqvarna® VIKING®
Online Zubehoérkatalog >> =

UNIVERSAL NADELN
FUr gewebte Stoffe, Naturfasern, synthetische Stoffe. Eine fir Vieles. Universalnadeln verfligen Uber
eine leicht abgerundete Spitze und schonen das Gewebe beim Einstechen.

* Art.-Nr. 920705096 (Starke 60/08) 5er-Packung
e Art.-Nr. 920693096 (Starke 70/10) 10er-Packung
* Art.-Nr. 920688096 (Starke 70/10) 5er-Packung
 Art.-Nr. 920694096 (Starke 80/12) 10er-Packung
e Art.-Nr. 920537096 (Starke 80/12) 5er-Packung
* Art.-Nr. 920695096 (Starke 90/14) 10er-Packung
 Art.-Nr. 920689096 (Starke 90/14) 5er-Packung
e Art.-Nr. 920696096 (Starke 100/16) 10er-Packung
 Art.-Nr. 920690096 (Starke 100/16) 5er-Packung
* Art.-Nr. 920691096 (Starke 110/18) 5er-Packung
e Art.-Nr. 920692096 (Sortiment) 5er-Packung

* Art.-Nr. 920538096 (Sortiment) 10er-Packung

TITANIUM UNIVERSAL NADELN TITANIUM UNIVERSAL NADELN

Hohe Abriebfestigkeit dank Titanbeschichtung. Fir gewebte Stoffe. Die Titanbeschichtung ist
Das grofSe Nadelohr schont den Faden und bestandig gegen Klebevliese und verbessert
verhindert Fadenriss. das Nahen durch dicht gewebte Stoffe.

Art.-Nr. 920697096 Art.-Nr. 920709096

(Starke 80/12) m (Starke 100/16)

Ser-Packung @ w: € 10er-Packung @ o €
Titanium Universal 134R Titanium

Art-Nr. 920698096 [T Art.-Nr. 920712096 __

(Starke 90/14) | ey (Starke 110/18) Spp ot

Ser-Packung et 10er-Packung “ 1

e

HUSQVARNA® VIKING® SCHEREN

Unser Husqvarna® VIKING®-Scheren-Sortiment mit allem,
was Klingen hat. Perfekt fir Hand-arbeits- und DIY-Projekte.
Hochwertige Verarbeitung dank geschmiedetem Edelstahl
und Chrombeschichtung. Aufserdem liegen sie gut in

der Hand und schneiden Stoff und Faden mihelos.

___ VIKING

Die gesamte Ubersicht der
Scheren finden Sie im
Husqvarna® VIKING®
Online Zubehorkatalog >>

SCHNEIDERSCHERE

Zuverlassig und prazise
schneidet Sie Stoff mihelos.

20,3 cm
Art.-Nr. 920672996

APPLIKATIONSSCHERE

Ideal zum Verarbeiten von
Applikationen oder Quilts.
Dank paddelférmiger Klinge
liegt sie schon flach auf und
verhindert das Einschneiden
in den Stoff.

Grofer Schneideradius zum
Schneiden von mehreren
Stofflagen.

15,2 cm
Far Rechtshander
Art.-Nr. 920669996

FUr Linkshander
Art.-Nr. 920670996F

Designer Epic""‘ 3

Prazisionsschliff fur die Klingenkanten —
ideal fUr prazise Schnitte

Geschmiedeter rostfreier Stahl gibt
den Klingen zusatliche Festigkeit.

Fir guten Halt und hochwertige
Anwendung sind die Scheren-
teile mit Schrauben und Bolzen

verbunden.

Sandgestrahlte Nickel-Chrom-
Beschichtung fir lang
anhaltende Anwendungen,
gute VerschleiRfestigkeit

Fur ermidungsfreies und
ergonomisches Arbeiten.

STICKSCHERE
2-FACH GEBOGEN

Perfekt zum Schneiden im
Stickrahmen. Durch die
gebogene Form wird der
Stoff nicht mit den Handen
berdhrt.

15,2 cm
Art.-Nr. 920668996

HHusguama® VIKING

SICHERHEITSSTILETTO

Dank seiner scharfen Spitze
kdnnen Locher vorgestanzt
werden zum Anbringen von
Kamp Snaps beispielsweise.

Art.-Nr. 920671996
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http://www.vsm-deutschland.de/fileadmin/be_user/Husqvarna/Blaetterkataloge/Zubehoerkatalog/146-147/
http://www.vsm-deutschland.de/fileadmin/be_user/Husqvarna/Blaetterkataloge/Zubehoerkatalog/140-141/

HjHusqvarna® VIKING®

UNUBERTROFFENE LEISTUNG
HERAUSRAGENDE AUSSTATTUNG
ERSTKLASSIGES DESING

Wir winschen erfullende, kreative Anwendungsideen und
viel Freude beim Entdecken lhrer Designer EPIC™|3.

Herzlichst - Husqvarna® VIKING®!

VSM Deutschland GmbH, An der RaumFabrik 34, D-76227 Karlsruhe
VIKING ist eine Marke von KSIN Lux embourg Il, S.a.r.l. HUSQVARNA und
das ,H" sind Marken von Husqvarna AB und werden unter Lizenz verwendet.

© 2024 KSIN Lux embourg Il, S.a.r.l. Alle Rechte vorbehalten.

www.husqvarnaviking.com

Keine Haftung flr Druckfehler. Alle Angaben gliltig zum Zeitpunkt der Drucklegung.
Stand 10/2024. Technische Anderungen vorbehalten.

instagram.com/husqvarnavikingde s oV T ks Die E-Magazine der
; k., TUCHfGhlung

finden Sie hier >>

ﬁ facebook.com/husgvarnavikingeu



https://tuchfuehlung.mailerpage.com/
https://www.instagram.com/husqvarnavikingde
https://www.facebook.com/husqvarnavikingeu
https://europe.singer.com/de/pages/husqvarnaviking

